PRZEKAZ 46 — ZARZAD SYSTEMU LOKALNEGO

Jerusem, zarzad Satanii, jest przecigtng stolica systemu lokalnego 1 niezaleznie
od licznych aberracji, spowodowanych buntem Lucyfera i obdarzeniem Urantii
przez Michala, jest to sfera typowa wsréd podobnych jej sfer. Wasz system
lokalny przezywat pewne burzliwe wypadki, ale teraz jest zarzadzany bardzo
sprawnie, a w miar¢ uptywu epok rezultaty dysonansu beda powoli, ale pewnie
likwidowane. Wraca porzadek i dobra wola a warunki na Jerusem coraz
bardziej zblizaja si¢ stanu niebianskiego wedlug waszych tradycji, jako ze
zarzad systemu naprawdg jest niebem, takim, jakie sobie wyobraza wigkszos¢
ludzi religijnych wieku dwudziestego.

1. FIZYCZNE ASPEKTY JERUSEM

Jerusem podzielone jest na tysiac sektoréw po szerokosci geograficznej i
dziesigC tysigey stref po dlugosci geograficznej. Glob ten ma siedem giéwnych
stolic 1 siedemdziesiat mniejszych centréw administracyjnych. Siedem stolic
sekcyjnych spelnia r6znorodne funkcje a Wtadca Systemu przebywa w kazdej z
nich przynajmniej raz w roku.

Standardowa mila Jerusem odpowiada mniej wigcej siedmiu milom Urantii
(11,3 kilometra). Standartowa waga jest ,,gradant”, wyprowadzony w systemie
dziesigtnym ze stabilnego ultimatonu i stanowi on prawie rowno dziesie¢ uncji
waszej wagi (280 graméw). Dzien Satanii jest rowny trzem dniom Urantii, bez
godziny czterech minut 1 pigtnastu sekund — jest to czas obrotu Jerusem wokot
osi. Rok systemu stanowi sto dni Jerusem. Czas systemu transmitowany jest
przez nadrz¢dnych chronoldekéw.

Energia Jerusem jest doskonale kontrolowana, obiega sfer¢ kanatami
strefowymi, zasilanymi bezpo$rednio tadunkami energii kosmicznej i jest
umiej¢tnie ukierunkowana przez Nadrzg¢dnych Kontroleréw Fizycznych.
Naturalny op6r, na jaki natrafia strumien energii w materialnych kanatach
przewodzacych, daje ciepto potrzebne do wytworzenia rOwnomiernej
temperatury na Jerusem. W petnym swietle temperatura utrzymywana jest na
poziomie 21 stopni Celsjusza, kiedy w okresie przygaszenia §wiatla spada do
nieco ponizej 10 stopni.

System oswietleniowy Jerusem nie powinien by¢ dla was zbyt trudny do
zrozumienia. Nie ma tam dni ani nocy, ani por cieptych ani zimnych.
Przeksztalcajacy moc utrzymuja sto tysigcy centréw, z ktérych rozrzedzone
energie wyrzucane sa w gorg przez planetarng atmosferg, doznajac pewnych



przemian, az osiagna elektryczny putap powietrzny sfery; potem energie te
odbijane sa z powrotem w dot jako delikatne, saczace sig, jednolite Swiatto,
zblizone swa intensywnoscia do swiatta stonecznego na Urantii o dziesiate]
przed potudniem.

W takich warunkach o$wietleniowych promienie swiatla wydaja sig nie
wydobywac z jednego miejsca; one po prostu sacza si¢ z nieba, emanujac
jednakowo ze wszystkich kierunkéw przestrzeni. Swiatto to bardzo jest
zblizone do naturalnego $wiatta stonecznego, za wyjatkiem tego, ze zawiera
bardzo malo ciepta. Zatem nalezy zda¢ sobie sprawg z tego, ze takie §wiaty
zarzadu nie beda Swiecity w przestrzeni; gdyby Jerusem byto bardzo blisko
Urantii, nie byloby widoczne.

Gazy, ktére odbijaja swiatto-energi¢ z wyzszych warstw jonosfery Jerusem ku
powierzchni sfery, sa bardzo podobne do takich samych gazéw, wystepujacych
w wyzszych warstwach powietrza Urantii, tych, ktére biora udziat w
zjawiskach zorzy — waszej tak zwanej zorzy polarnej — chociaz te gazy
wytwarzane sa w inny spos6b. Na Urantii istnieje taki sam ekran gazowy, ktory
zapobiega ucieczce ziemskich fal radiowych, odbijajac je ku Ziemi, kiedy
trafiaja na t¢ stref¢ gazowa podczas swego lotu prosto w przestrzen. Tym
sposobem fala radiowa trzyma si¢ blisko powierzchni Ziemi, gdy biegnie przez
atmosfere wokot waszego Swiata.

Oswietlenie sfery utrzymywane jest na takim samym poziomie przez
siedemdziesiat pig¢ procent dnia Jerusem a potem stopniowo stabnie, az
podczas najstabszej iluminacji osiaga jasno$¢ waszego ksi¢zyca w pelni w
bezchmurna noc. Dla catego Jerusem jest to czas ciszy. W czasie tego
odpoczynku i regeneracji czynne sa tylko stacje odbiorcze transmisji.

Jerusem dostaje stabe Swiatto od kilku pobliskich stonc — rodzaj §wiatta
jasnych gwiazd — ale nie jest od nich zalezne; §wiaty takie jak Jerusem nie
podlegaja zmianom powstalym w wyniku zaburzen stonecznych, nie maja tez
probleméw ze stygnacymi czy gasngcymi stoncami.

Siedem przejsciowych Swiatow nauczania oraz czterdziesci dziewig¢ ich
satelitow jest ogrzewane, oswietlane, zasilane energia oraz nawadniane
technikg jerusemska.

2. CECHY FIZYCZNE JERUSEM

Na Jerusem bgdzie wam brakowac surowych szczytéw gorskich, takich, jakie
istnieja na Urantii 1 na innych rozwijajacych si¢ §wiatach, jako ze nie ma tam



ani trzesien ziemi ani deszczu, podziwiac¢ jednak bedziecie pigkne wzgoérza
oraz inne unikalne cechy terenu 1 krajobrazu. Ogromne obszary Jerusem
utrzymywane sa w ,,stanie naturalnym” a pigkno tych rejonéw przekracza
nieomal ludzka wyobraznig.

Na Jerusem jest wiele tysigecy malych jezior, ale nie ma tam ani rwacych rzek
ani rozleglych oceandéw. Na zadnym swiecie zaprojektowanym nie ma rowniez
deszczéw ani burz czy zamieci, ale codziennie osadza si¢ tam skroplona wilgo¢
w okresie najnizszej temperatury, zwiazanej z zanikiem $wiatla. (Na Swiatach o
trzech gazach punkt rosy jest wyzszy niz na planetach o dwu gazach, takich jak
Urantia). Zar6wno materialne zycie roslinne jak i morontialny $wiat rzeczy
zywych potrzebuja wilgoci, ktéra dostarczana jest w znacznej czgsci przez
podziemny system jej krazenia, rozciagajacy si¢ na cala sferg, nawet na szczyty
wzgorz. Ten system wodny nie jest tylko podziemny, poniewaz istnieje wiele
kanatéw taczacych potyskujace jeziora Jerusem.

Atmosfera Jerusem jest mieszaning trzech gazéw. Powietrze to jest bardzo
podobne do tego, jakie ma Urantia, ale zawiera tez dodatkowy gaz,
dostosowany do oddychania morontialnej klasy zycia. Ten trzeci gaz w zadnym
stopniu nie czyni powietrza niezdatnym do oddychania dla zwierzat i roslin
klas materialnych.

System transportu zwiazany jest z krazacymi strumieniami energii, te gléwne
prady energii uktadaja si¢ w odstgpach co szesnascie kilometrow. Dzigki
zastosowaniu mechanizmoéw fizycznych, materialne istoty planety moga
poruszac si¢ z predkoscia wahajaca si¢ od trzystu do oSmiuset kilometréw na
godzing. Ptaki transportowe leca z predkoscia okoto stu szes¢dziesigciu
kilometréw na godzing. Aparaty powietrzne Synéw Materialnych leca z
predkoscia okoto o§miuset kilometrow na godzing. Istoty materialne i wczesne
istoty morontialne musza uzywac tych mechanicznych srodkéw transportu, ale
osobowosci duchowe poruszaja si¢ dzigki facznosci z wyzszymi sitami i
duchowymi Zrédtami energii.

Jerusem i zwiazane z nim §wiaty wyposazone sa w dziesie¢ standardowych
grup zycia materialnego, charakterystycznych dla sfer zaprojektowanych
Nebadonu. Skoro jednak na Jerusem nie ma ewolucji organicznej, nie ma tam
rOwniez antagonistycznych form zycia, nie istnieje walka o byt i nie ma
przetrwania najlepiej dostosowanych. Istnieje tutaj raczej tworcze
dostosowanie, bedace przedsmakiem pigkna, harmonii i doskonatosci
wiecznych $wiatéw centralnego, Boskiego wszechswiata. Cala ta tworcza
doskonato$¢ cechuje bardzo ciekawe potaczenie zycia materialnego i



morontialnego, ktdére artystycznie kontrastuja ze soba dzigki pracy niebianskich
tworcow oraz ich kolegow.

Jerusem doprawdy jest przedsmakiem rajskiej chwaly 1 wspaniatosci. Jednak
nie mozecie si¢ spodziewac, ze zdobedziecie adekwatne pojecie o tych
wspanialych swiatach zaprojektowanych, dzigki jakiejkolwiek prébie ich
opisania. Jest tu tak mato tego, co mozna poréwnac z czymkolwiek na waszym
Swiecie a nawet te rzeczy na Jerusem tak dalece przewyzszaja rzeczy na Urantii,
ze poréwnywanie ich jest prawie groteskowe. Nie mozecie raczej mie¢ niczego
zblizonego do prawdziwych idei niebianskich swiatéw, zanim naprawdg nie
przybedziecie do Jerusem, ale w nie tak odlegtej przysztosci bedziecie
poréwnywac wasze doswiadczenia w stolicy systemu, z waszym pdzniejszym
przybyciem do bardziej odleglych sfer szkoleniowych wszech§wiata,
superwszech§wiata 1 Havony.

Sektor produkcyjny albo laboratoryjny Jerusem jest rozlegta domena, ktora
Urantianom trudno bytoby rozpozna¢ jako taka, poniewaz nie ma tam
dymiacych kominéw; tym niemniej z tymi specjalnymi §wiatami zwigzana jest
skomplikowana organizacja materialna, doskonatos¢ techniki mechanicznej i
osiagnie¢ materialnych, ktére moglyby zdziwi¢, nawet przerazi¢, waszych
najbardziej do§wiadczonych chemikéw i wynalazcéw. Zastanéwcie si¢ nad tym,
ze pierwszy Swiat przetrzymania na waszej drodze do Raju jest znacznie
bardziej materialny niz duchowy. W czasie waszego pobytu na Jerusem i na
jego swiatach przejsciowych, jestescie znacznie blizej waszego ziemskiego
zycia, ztozonego z rzeczy materialnych, niz pdzniejszego zycia
zaawansowanego bytu duchowego.

Gora Serafin, najwyzsze wzniesienie na Jerusem, ma prawie cztery 1 pot tysiaca
metrow wysokosci i jest punktem odlotu wszystkich serafinéw
transportujacych. R6zne urzadzenia mechaniczne stosowane sa w tym celu,
zeby dac energi¢ wstepna, potrzebna do wyrwania si¢ z obje¢ planetarne]
grawitacji i do pokonania oporu powietrza. Transport seraficzny odlatuje co
trzy sekundy czasu Urantii w okresie §wiatla, a czasami p6zno w okres zmroku.
Transportowcy startuja z predkoscia okoto czterdziestu kilometréw na sekundg
czasu Urantii i nie osiggaja standartowej predkosci, zanim nie znajda si¢ ponad
trzy tysiace kilometréw od Jerusem.

Transporty laduja na krysztalowym polu, na tak zwanym szklanym morzu.
Obszar ten otaczaja stacje przyjmujace dla r6znych klas istot, lecacych przez
przestrzen transportem seraficznym. W poblizu stacji polarnego krysztatu,
przyjmujacej odwiedzajacych badaczy, bedziecie mogli wejs¢ na pertowe
obserwatorium 1 ogladac¢ rozlegla mapg plastyczng calej planety zarzadu.



3. TRANSMISJE JERUSEM

Transmisje z superwszech§wiata i z Raju-Havony odbierane sa na Jerusem w
tacznosci z Salvingtonem, przy zastosowaniu techniki polarnego krysztatu,
szklanego morza. W dodatku do urzadzen odbiorczych komunikacji
pozanebadonskiej, sa tam trzy niezalezne grupy stacji odbiorczych. Te
oddzielone od siebie, tréjcyrkularne w swej formie grupy stacji, dostosowane
sa do odbioru transmisji ze Swiatow lokalnych, z zarzadu konstelacji i ze
stolicy wszech$wiata lokalnego. Wszystkie te transmisje ukazuja si¢
automatycznie w taki sposéb, aby byty dostrzegalne dla wszelkich typéw istot
obecnych w centralnym amfiteatrze transmisyjnym; ze wszystkich zajec
wznoszacego si¢ $miertelnika, przebywajacego na Jerusem, zadne nie jest
bardziej zajmujace i absorbujace, niz wstuchiwanie si¢ w ten nigdy nie
konczacy sig strumien kosmicznych informacji z wszechswiata.

Stacja odbioru transmisji na Jerusem otoczona jest przez olbrzymi amfiteatr,
zbudowany z iskrzacych si¢ materialéw, przewaznie nieznanych na Urantii, z
miejscami dla ponad pig¢ciu miliardéw istot — materialnych i morontialnych —
poza tym mieszcza si¢ tam niezliczone osobowosci duchowe. Ulubionag
rozrywka wszystkich istot, przebywajacych na Jerusem, jest spgdzanie wolnego
czasu w stacji transmisyjnej, dowiadywanie si¢ tutaj o stanie i sytuacji
wszechswiata. I jest to jedyna aktywnos¢ na planecie, ktéra trwa ozywiona w
okresie zaniku Swiatla.

Wiesci z Salvingtonu ptyna nieustannie do tego amfiteatru odbioru transmisji.
Z blizszej odleglosci, przynajmniej raz na dzien odbierane sa stowa
Najwyzszych Ojcow Konstelacji z Edentii. Okresowo, regularne i specjalne
przekazy z Uversy retransmitowane sa przez Salvington a kiedy odbierane sa
wiadomosci z Raju, cata populacja zbiera si¢ wokot szklanego morza a
przyjaciele z Uversy dodaja fenomendéw odzwierciedlania do techniki
transmisji rajskiej, tak, ze wszystko, co jest styszane staje si¢ rowniez
dostrzegalne. I w ten sposéb zaawansowani $§miertelnicy, kiedy podrézuja do
wewnatrz ku wiecznej przygodzie, wciaz otrzymuja przedsmak
zaawansowanego pigkna i §wietnosci.

Stacja nadawcza na Jerusem znajduje si¢ na przeciwlegtym biegunie sfery.
Wszystkie transmisje sg retransmitowane ze stolic systeméw do
poszczegdlnych §wiatéw, za wyjatkiem wiadomosci od Michata, ktére czasem
1da bezposrednio obwodem archaniotow.

4. REJONY MIESZKALNE I ADMINISTRACYJNE



Znaczna czg$¢ Jerusem przeznaczona jest na tereny mieszkalne, podczas gdy w
innych rejonach stolicy systemu prowadzone sa niezbedne funkcje
administracyjne, razem z kierowaniem 619 zamieszkalymi sferami, 56
Swiatami kultury przejsciowej i sama stolica systemu. Na Jerusem i w
Nebadonie taka organizacj¢ klasyfikuje si¢ nastgpujaco:

1. Okregi — rejony mieszkalne dla istot nie rodzimych.

2. Kwadraty — wykonawczo-administracyjne obszary systemu.
3. Prostokqty — miejsca spotkan nizszego zycia rodzimego.

4. Trojkqty — lokalne albo jerusemskie obszary administracyjne.

Organizacja funkcjonowania systemu w okregi, kwadraty, prostokaty i trojkaty
jest wspdlna dla wszystkich stolic systemu w Nebadonie. W innym
wszechswiecie moze panowac zupetnie inna organizacja. Sprawy te reguluja
zr6znicowane plany Synéw Stworcy.

Nasza opowies¢ o terenach mieszkalnych i administracyjnych nie uwzglednia
rozlegtych 1 pigknych posiadtosci Materialnych Synéw Boga, statych obywateli
Jerusem, ani tez nie wspominamy tutaj o licznych innych, fascynujacych
klasach istot duchowych i prawie duchowych. Na przyktad: Jerusem korzysta z
efektywnej stuzby spirongéw, zaplanowanych do dziatania w systemie. Istoty
te zaymuja si¢ stuzba duchowa dla nadmaterialnych mieszkancéw i1 gosci. Sa
wspaniala grupa inteligentnych i pigknych istot, ktére okresowo pomagaja
wyzszym istotom morontialnym i pomocnikom morontialnym, zajmujacym si¢
konserwacja 1 zdobnictwem wszystkich wytworéw morontialnych. Sa na
Jerusem tym, czym sa istoty posrednie na Urantii — posredni pomocnicy,
dziatajacy pomigedzy tym, co materialne a tym, co duchowe.

Stolice systemOw sa unikalne pod tym wzgledem, ze sa to jedyne Swiaty, na
ktorych przejawiaja si¢ prawie doskonale wszystkie trzy stadia bytu
wszechswiata: materialne, morontialne i duchowe. Czy jestescie
osobowos$ciami materialnymi, morontialnymi czy duchowymi, bedziecie si¢
czu¢ na Jerusem tak jak w domu; dotyczy to takze istot ztozonych, takich jak
posredni i Synowie Materialni.

Jerusem ma wielkie budynki, zaréwno typu materialnego jak i morontialnego,
podczas gdy zdobnictwo stref czysto duchowych jest nie mniej znakomite i
bogate. Gdybym tylko mégt znalez¢ wtasciwe stowa, aby wam opowiedzie€ o
morontialnych odpowiednikach zdumiewajacego, materialnego urzadzenia



Jerusem! Gdybym tylko mégt dalej prezentowa¢ podniosta okazatos¢ i
wyrafinowana doskonatos¢ duchowych cech tego swiata zarzadu! Wasze,
zrodzone z najlepszej wyobrazni koncepcje doskonatego pigkna i pelni
wyposazenia, mogtyby zaledwie si¢ zblizy¢ do tych wspaniatosci. A Jerusem
jest zaledwie pierwszym krokiem na drodze do niebianskiej doskonatosci,
rajskiego pigkna.

5. OKREGI JERUSEM

Miejsca zamieszkania, przydzielone gidwnym grupom zycia
wszechswiatowego, zwane sa okregami Jerusem. W tych narracjach nadmienia
si¢ o0 nastgpujacych zespotach okregdw:

1. Okregi Synéw Boga.
2. Okregi aniotéw 1 wyzszych duchéw.

3. Okregi Wszech§wiatowych Pomocnikéw, wraz z okregami synéw
utr6jcowionych przez stworzonych, tych, ktérzy nie sa przydzieleni
Nauczycielom-Synom Tréjcy.

4. Okregi Nadrzednych Kontroleréw Fizycznych.

5. Okregi posiadajacych przydziat, wznoszacych si¢ $miertelnikéw, razem z
istotami posrednimi.

6. Okregi kolonii kurtuazyjnych.
7. Okregi Korpusu Finalizmu.

Kazda z tych grup mieszkalnych sktada si¢ z siedmiu koncentrycznych i
kolejno coraz bardziej wyniesionych okrggéw. Wszystkie one sa zbudowane
wedtug tych samych zasad, ale maja r6zne rozmiary 1 zrobione sa z innych
materiatdw. Wszystkie otoczone sa przez obszerne ogrodzenia, pnace si¢
wzwyz 1 tworzace szerokie promenady, catkowicie otaczajace kazda grupe
siedmiu koncentrycznych okregéw.

1. Okregi Synow Boga. Chociaz Synowie Boga maja planetg dla swej wlasnej
spotecznosci — jeden ze §wiatéw kultury przejSciowej — na Jerusem zajmuja oni
rOwniez obszerne domeny. Na $wiecie ich kultury przejsciowej wznoszacy si¢
Smiertelnicy wspolpracuja swobodnie z wszystkimi klasami Boskiego synostwa.
Bedziecie tam osobiscie poznawac i kocha¢ tych Synéw, jednak ich zycie



spoleczne ograniczone jest w znacznej mierze do tego Swiata specjalnego i jego
satelitow. Z kolei w okrggach Jerusem mozna obserwowac przy pracy r6zne
grupy synostwa. A skoro wzrok morontialny ma bardzo szeroki zakres,
mozecie spacerowac¢ po promenadach Synéw i przypatrywac si¢ ciekawym
zajeciom ich réznorodnych klas.

Siedem okregéw Syndw to okregi wspotsrodkowe 1 kolejno wypigtrzone, tak,
ze kazdy z zewngtrznych, wigkszych okrgegdéw, goruje nad wewngtrznymi,
mniejszymi, kazdy otoczony jest przez §ciang — promenade publiczna. Sciany
te zbudowane s z krysztalowych klejnotéw, jaskrawo btyszczacych i tak sa
wyniesione, aby gérowaty nad poszczegdlnymi okrggami mieszkalnymi. Jest
wiele bram — od pigédziesigciu do stu pigédziesigciu tysigcy — przenikajacych
kazda ze $cian, stanowia je pojedyncze, pertowe krysztaly.

Pierwszy okrag domeny Synéw zajmowany jest przez Synéw-Arbitréw oraz
ich osobisty personel. Koncentruja si¢ tutaj wszelkie plany 1 bezposrednie
poczynania, dotyczace obdarzen i stuzb orzecznictwa tych Synéw
jurydycznych. Poprzez to wtasnie centrum Avonale systemu utrzymuja kontakt
z wszechswiatem.

Drugi okrag jest zajmowany przez Nauczycieli-Synow Trdjcy. W tej swigtej
domenie Daynale oraz ich pomocnicy prowadza nauczanie nowoprzybytych,
poczatkujacych Nauczycieli-Syndéw. W catej tej pracy efektywnie im pomaga
grupa pewnych partneréw Gwiazd Blyszczacych Wieczornych. Synowie
utréjcowieni przez stworzonych zajmuja sektor w okregu Daynali.
Nauczyciele-Synowie Tréjcy sa najblizsi pozycji osobistych reprezentantéw
Ojca Uniwersalnego w systemie lokalnym; przynajmniej sa istotami
pochodzacymi od Tréjcy. Ten drugi okrag jest domena niezwykle interesujaca
dla catej spotecznosci Jerusem.

Trzeci okrag poswigcony jest Melchizedekom. Przebywaja tutaj szefowie
systemu 1 nadzoruja prawie nieskonczong game prac tych wszechstronnych
Synéw. Od pierwszego Swiata-mieszkania, przez calg jerusemska droge
wznoszenia si¢, Melchizedecy sa dla Smiertelnikéw zastgpczymi ojcami i
doradcami, zawsze sa pod rgka. Nie od rzeczy bedzie stwierdzi¢, ze ich wptyw
jest dominujacy w Jerusem, obok przebywajacych tam zawsze Materialnych
Synéw i Corek.

Czwarty okrag jest tym miejscem, gdzie przebywaja Vorondadecy oraz
wszelkie inne klasy Synéw odwiedzajacych i obserwatoréw, ktérzy nie maja
innego miejsca pobytu. W tym okregu zamieszkuja Najwyzsi Ojcowie
Konstelacji, podczas wizyt inspekcyjnych systemu lokalnego. Perfektorzy



Madrosci, Niebianscy Radcy i Uniwersalni Cenzorzy, wszyscy przebywaja w
tym okregu, kiedy pelnia swe obowiazki w systemie.

Piaty okrag jest mieszkaniem Lanonandekéw, tej klasy synostwa, do ktérej
naleza Wtadcy Systemu 1 Ksigzgta Planetarni. Trzy grupy Lanonandekow
mieszaja si¢ ze soba, kiedy sa u siebie w domu, w tej domenie. W tym okrggu
znajduja si¢ ich rezerwy systemu, podczas gdy Wiladca Systemu posiada
Swiatynig, usytuowang w centrum grupy struktur zarzadzania, na wzgdérzu
administracyjnym.

Szésty okrag jest miejscem, gdzie oczekuja Nosiciele Zycia systemu. Sa tutaj
zgromadzone wszystkie klasy tych Synéw i stad wychodza na swe §wiatowe
misje.

Si6dmy okrag jest miejscem spotkania wznoszacych si¢ synow, tych
Smiertelnikéw z wyznaczonymi funkcjami, ktérzy moga tymczasowo dziata¢ w
zarzadzie systemu, wraz ze swymi seraficznymi partnerami. Wszyscy eks-
Smiertelnicy, powyzej statusu obywateli Jerusem a ponizej finalistow, zaliczani
sa do tej grupy, ktéra ma swa gtéwna siedzibe w tym witasnie okregu.

Cyrkularne w swym ksztalcie posiadtosci Synéw zajmuja ogromny obszar i az
do tysiaca dziewigciuset lat temu w ich centrum byta wielka pusta przestrzen.
Ten centralny rejon zajmowany jest teraz przez ogromy monument po§wigcony
Michatowi, ukonczony jakies pigcset lat temu. Czterysta dziewigcdziesiat pigc
lat temu, kiedy ta §wiatynia byta poswigcana, Michat przybyt wtedy we wiasne;j
osobie i cate Jerusem styszalo wzruszajaca histori¢ o tym, jak Syna-Mistrz
obdarzyt Urantig, najskromniejsza w Satanii. Monument Michata jest teraz
osrodkiem wszelkiej dziatalnosci, zwigzanej z zarzadzaniem systemu, ktéra
zostata zmodyfikowana obdarzeniem dokonanym przez Michata, razem z
wigkszoscia funkcji przeniesionych zupetnie niedawno z Salvingtonu. Personel
monumentu sktada si¢ z ponad miliona osobowosci.

2. Okregi aniotow. Okregi aniotéw, podobnie jak obszar mieszkalny Synéw,
sktadaja si¢ z siedmiu wspotsrodkowych, stopniowo wznoszacych si¢ okregéw,
z ktorych kazdy kolejny goruje nad obszarami wewngtrznymi.

Pierwszy okrag aniotéw zajmowany jest przez Wyzsze Osobowosci
Nieskonczonego Ducha, ktére moga przebywac na §wiecie zarzadu — przez
Samotnych Postancéw i ich towarzyszy. Drugi okrag poswigcony jest zastgpom
postancoéw, Doradcom Proceduralnym, ich towarzyszom, inspektorom 1
rejestratorom, kiedy pracuja od czasu do czasu na Jerusem. Trzeci okrag
zajmuja duchy ustugujace, ich wyzsze klasy i grupy.



Czwarty okrag zajmuja serafini administratorzy a serafini stuzacy w systemie
lokalnym, takim jak Satania, stanowia ,,niezliczone rzesze aniotow”. Okrag
piaty zaymowany jest przez serafindw planetarnych, podczas gdy szdsty jest
miejscem pobytu opiekunéw przejscia. Okrag siédmy jest miejscem pobytu
pewnych, nie objawionych klas serafinéw. Rejestratorzy wszystkich tych grup
aniotéw nie mieszkaja ze swymi wspotbraémi, zamieszkuja oni w jerusemskie;j
Swiatyni rejestrow. Wszystkie rejestry prowadzone sa w potrdjnej formie, w
trojakiej hali archiwéw. W zarzadzie systemu rejestry utrwalane sa w formie
materialnej, morontialnej i duchowe;j.

Siedem okrggdéw otoczone jest panoramiczng wystawa jerusemska, ktorej
obwdd wynosi osiem tysiecy kilometrow, przedstawiajaca zaawansowanie
swiatéw zaludnionych Satanii, a jest ona ciagle korygowana, tak, aby
rzeczywiscie obrazowala aktualne warunki poszczegdlnych planet. Nie mam
watpliwosci, ze ta rozlegta promenada, gérujaca nad okregami aniotéw,
pierwsza przykuje wasza uwage na Jerusem, gdy w czasie waszych
wczesniejszych odwiedzin dostaniecie pozwolenie na dtuzszy wypoczynek.

Wystawa ta jest pod opieka istot rodzimych dla Jerusem, ktérym pomagaja
wznoszace si¢ istoty z r6znych swiatéw Satanii, zatrzymujace si¢ na Jerusem
po drodze na Edenti¢. Dla przedstawienia warunkéw planetarnych i
Swiatowego postgpu uzywa si¢ wielu metod, niektére sa wam znane, ale w
wigkszosci techniki te nie sa znane na Urantii. Wystawa ta zaymuje wierzchnia
krawedz rozleglej §ciany. Pozostata cz¢$¢ promenady jest prawie zupetnie
odkryta 1 wyjatkowo 1 pigknie zdobiona.

3. Okregi Wszechswiatowych Pomocnikow posiadaja na ogromnej, centralnej
przestrzeni, zarzad Gwiazd Wieczornych. Miesci si¢ tutaj systemowy zarzad
Galantii, zastgpcy szefa tej poteznej grupy superaniotéw, ktory pierwszy ze
wszystkich wzniostych Gwiazd Wieczornych otrzymat przydziat. Jest to jeden
z okazalszych sektoréw administracyjnych Jerusem, cho¢ zalicza si¢ on racze]
do nowszych konstrukcji. Centrum to ma osiemdziesiat kilometréw $rednicy.
Gtéwna siedziba Galantii jest monolityczny, lany krysztat, zupetnie
przezroczysty. Takie materialno-morontialne krysztaly sa bardzo cenione,
zar6éwno przez istoty morontialne jak i materialne. Stworzone Gwiazdy
Wieczorne wywieraja wplyw na cate Jerusem, dzigki posiadaniu cech
nadosobowych. Caly ten $wiat nabrat posmaku duchowego, od kiedy tak wiele
réznych funkcji przeniesiono tutaj z Salvingtonu.

4. Okregi Nadrzednych Kontrolerow Fizycznych. R6zne klasy Nadrz¢dnych
Kontroleréw Fizycznych rozmieszczone sa wspétsrodkowo, wokoét ogromnej
Swiatyni mocy, w ktérej przewodniczy im szef mocy systemu, w powigzaniu z



szefem Nadzorcéw Mocy Morontialnej. Swiatynia mocy jest jednym z dwu
sektoréw na Jerusem, gdzie nie s3 wpuszczani wznoszacy si¢ Smiertelnicy oraz
istoty posrednie. Drugi to sektor dematerializacji w strefie Synéw Materialnych,
grupa laboratoriéw, w ktérych serafini transportujacy przeksztalcaja istoty
materialne w stan bardzo podobny do klasy bytu morontialnego.

5. Okregi wznoszqcych sie smiertelnikow. Centralny obszar okrggéw
wznoszacych si¢ Smiertelnikow zajmowany jest przez grupg 619 planetarnych
monumentow, reprezentujacych §wiaty zamieszkate systemu, przez te struktury,
ktére okresowo poddawane sa znacznym zmianom. Do przywilejow
smiertelnikow z kazdego Swiata nalezy aprobowanie, od czasu do czasu,
pewnych przeksztatcen czy uzupetnien w ich planetarnych monumentach.
Wiele zmian dokonuje si¢ nawet teraz w strukturach Urantii. Centrum tych 619
Swiatyn zajmowane jest przez funkcjonujacy model Edentii 1 wielu jej Swiatow
kultury wznoszenia si¢. Model ten ma sze$¢dziesiat kilometrow $rednicy i jest
w istocie kopia uktadu Edentii, wierna w kazdym szczegéle.

Wznoszace sig istoty lubia swe jerusemskie stuzby i z przyjemnoscia obserwuja
metody dziatania innych grup. Wszystko, co si¢ robi w réznych okregach,
moga obserwowac bez zadnych przeszkéd wszystkie istoty z catego Jerusem.

Wszelka dziatalnos¢ na takim $wiecie podzielona jest na trzy rézne grupy:
praca, rozwdj i zabawa. Inaczej méwiac jest to: stuzba, nauka i relaks. Te
kompleksowe dziatania polegaja na utrzymywaniu stosunkow spotecznych,
grupowej rozrywce i czczeniu Boga. Wspoétdzialanie z r6znorodnymi grupami
osobowosci, z ich klasami bardzo odlegtymi od wtasnych wspétbraci, ma
wielkie wartosci edukacyjne.

6. Okregi kolonii kurtuazyjnych. Siedem okregéw kolonii kurtuazyjnych
uswietniaja trzy ogromne struktury: olbrzymie obserwatorium astronomiczne
Jerusem, gigantyczna galeria sztuki Satanii i rozlegta hala zgromadzen,
prowadzonych przez organizatorOw powrotu — teatr przedstawien
morontialnych, poswigconych odpoczynkowi 1 rozrywce.

Niebianscy tworcy, kierujac spornagiami, tworza mndstwo kreatywnych
dekoracji oraz monumentalnych pomnikéw, ktérych petno jest na kazdym
placu zgromadzen publicznych. Pracownie tych twércéw zaliczaja si¢ do
najwigkszych 1 najpigkniejszych ze wszystkich, niezréwnanych budowli tego
wspanialego swiata. Inne kolonie kurtuazyjne maja rowniez swe obszerne i
piekne centrale. Wiele tych budynkéw skonstruowanych jest wylacznie z
krystalicznych klejnotéw. Wszystkie Swiaty zaprojektowane sa bogate w
krysztaty i tak zwane metale szlachetne.



7. Okregi finalistéw maja unikalng struktur¢ w swym centrum. I taka sama,
pusta $wiatynia, znajduje si¢ w zarzadzie kazdego systemu na obszarze calego
Nebadonu. Na Jerusem budowla ta opiecz¢towana jest insygniami Michata 1
nosi napis: ,,Nie po§wigcona si6dmemu stadium ducha — wiecznemu
przeznaczeniu”. Gabriel umiescit t¢ piecze¢ w swiatyni tajemnicy i nikt procz
Michata nie potrafi albo nie moze ztamac pieczgci wladzy, natozonej przez
Gwiazde Jasna i Poranna. Kiedy$ powinniscie zobaczy¢ ta cicha §wiatynie,
nawet, jesli nie uda si¢ wam zglebic¢ jej tajemnicy.

Inne okregi Jerusem. W dodatku do okr¢géw mieszkalnych, sa w Jerusem
liczne inne miejsca, przeznaczone do zamieszkania.

6. KWADRATY WYKONAWCZO-ADMINISTRACYJNE

Sektory wykonawczo-administracyjne systemu rozmieszczone sa w tysiacu
ogromnych kwadratéw resortowych. Kazda jednostka administracyjna
podzielona jest na tysiac podjednostek, z ktérych kazda zawiera dziesigc
podgrup. Te tysiac kwadratéw podzielone jest na dziesi¢¢ czgsci, tworzacych
nastepujace dziesig¢ resortow administracyjnych:

1. Podtrzymywanie fizyczne i materialne doskonalenie domen mocy i energii
fizycznej.

2. Arbitraz, etyka i orzecznictwo administracyjne.
3. Sprawy planetarne i lokalne.

4. Sprawy konstelacji i wszech$wiata.

5. Edukacja i inne funkcje Melchizedekéw.

6. Planetarny i systemowy rozwdj materialny, naukowa domena dziatalno$ci
Satanii.

7. Sprawy morontialne.
8. Dziatalnos¢ 1 etyka czystego ducha.
9. Stuzba wznoszenia sie.

10. Filozofia wielkiego wszechswiata.



Struktury te sa przezroczyste, dlatego tez wszystko, co si¢ dzieje w systemie,
moze by¢ obserwowane nawet przez odwiedzajacych badaczy.

7. PROSTOKATY - SPORNAGIE

Tysiac prostokqtow zajmowanych jest na Jerusem przez nizsze zycie rodzime
planety stotecznej a w ich centrum usytuowany jest rozlegty, okragty, zarzad
spornagii.

Na Jerusem bedziecie zdumieni osiagnigciami rolniczymi cudownych spornagii.
Ziemi¢ uprawia sig tutaj zasadniczo dla efektéw estetycznych i dekoracyjnych.
Spornagie sa ogrodnikami powierzchni §wiatéw zarzadu i sa zardwno
oryginalne jak i artystyczne w swym traktowaniu otwartych przestrzeni
Jerusem. Do uprawy ziemi uzywaja zaréwno zwierzat jak i licznych
wynalazkow mechanicznych. Sg inteligentnymi specjalistami w stosowaniu
srodkéw mocy tych domen, jak réwniez w uzywaniu licznych klas swych
pomniejszych braci, nizszych stworzen zwierzecych, jakich wiele zostato im
danych na tych specjalnych swiatach. Obecnie ta klasa zycia zwierz¢cego
nadzorowana jest gléwnie przez wznoszace si¢ istoty posrednie ze Swiatow
ewolucyjnych.

Dostrajacze nie zamieszkuja spornagii. Spornagie nie posiadaja réwniez
trwalych dusz, maja jednak dtugie zycie, czasami az do czterdziestu czy
pigcdziesigciu tysiecy standardowych lat. Jest ich bardzo duzo a stuza fizycznie
wszystkim tym klasom osobowosci wszech$wiata, ktére potrzebuja materialnej
pomocy.

Chociaz spornagie nie maja ani nie ksztattuja przezywajacych dusz, choc nie
posiadaja osobowosci, tym niemniej rozwijaja indywidualnos¢, ktéra moze
doznawac reinkarnacji. Kiedy z uptywem czasu ciata fizyczne tych unikalnych
stworzen niszczeja, na skutek wieku 1 zuzycia, ich stworcy, z pomoca Nosicieli
Zycia, wytwarzaja nowe ciata, w ktérych stare spornagie kontynuuja na nowo
swdj byt.

Spornagie sa jedynymi istotami w calym wszechswiecie Nebadon, ktére
doznaja pewnego rodzaju reinkarnacji. Reaguja one tylko na pierwsze pig¢
przybocznych umystéw-duchéw; nie reaguja na duchy czci i madrosci. Jednak
pie¢ przybocznych umystéw réwna si¢ petni széstego poziomu rzeczywistosci i
to jest ten czynnik, ktéry trwa jako empiryczna tozsamosc.

Gdy prébuje opisac te pozyteczne i niezwykte istoty, brakuje mi srodkéw
poréwnawczych, gdyz nie ma na §wiatach ewolucyjnych zwierzat mogacych



sie z nimi réwnaé. Zostaty zaprojektowane przez Nosicieli Zycia, w ich
obecnej formie oraz statusie i nie sg istotami ewolucyjnymi. Sa dwupiciowe i
si¢ rozmnazaja, gdy trzeba zwigkszy¢ ich populacjg.

Moze najlepiej bede mogt zasugerowaé cokolwiek umystom Urantii, w sprawie
natury tych pigknych i pozytecznych stworzen, gdy powiem, ze posiadaja one
cechy wiernego konia 1 przywiazanego psa oraz przejawiaja inteligencje
wyzsza niz u najwyzszych typow szympansoéw. Oceniajac wedtug materialnych
standardéw Urantii, sa wyjatkowo pigkne. Szczegdlnie sobie cenig uwagg, jako
im okazuja materialni i czeSciowo materialni goscie, przebywajacych na tych
zaprojektowanych $wiatach. Posiadaja wzrok, ktéry w dodatku do istot
materialnych pozwala im rozpoznawac istoty morontialne, nizsze klasy
anielskie, istoty posrednie i niektdre z nizszych klas osobowosci duchowych.
Nie rozumieja czczenia Nieskonczonego ani nie pojmuja doniostosci
Wiecznego, jednak przez przywiazanie do swych zwierzchnikéw przytaczaja
si¢ do widzialnego, duchowego czczenia ich domen.

Sa tacy, ktérzy wierza, ze w przyszlej epoce wszech§wiata wierne spornagie
wyzwolg sig ze swego zwierz¢cego poziomu bytu 1 osiagna wartosciowe,
ewolucyjne przeznaczenie, polegajace na stopniowym rozwoju intelektualnym
a nawet na osiagnigciach duchowych.

8. TROJKATY JERUSEM

Czysto lokalne i rutynowe sprawy Jerusem kierowane sa ze stu trojkqtow. Te
jednostki administracyjne zgrupowane sa wokot dziesigciu wspaniatych
struktur, ktore sa miejscami zamieszkania lokalnych administratorow Jerusem.
Trojkaty otoczone sa panoramiczng wystawa historii zarzadu systemu. Obecnie
w tej okraglej historii wymazane jest miejsce na odcinku ponad trzech
kilometréw. Sektor ten zostanie odnowiony po ponownym przyjeciu Satanii do
konstelacyjnej rodziny. Wszystkie warunki ku temu zostaty przygotowane
rozporzadzeniami Michata, ale trybunal Pradawnych Czasu nie skonczyt
jeszcze sadzenia buntu Lucyfera. Satania moze tak dtugo nie wrécic¢ do petnej
wspolnoty w Norlatiadeku, jak dlugo przechowuje szeféw buntu, wysokie
istoty stworzone, ktore ze §wiattosci upadty w ciemnos¢.

Kiedy Satania powréci do konstelacyjnej owczarni, zacznie si¢ wtedy ponowne
rozwazac przyjecie odosobnionych swiatow do systemowej rodziny planet
zamieszkatych, wraz z przywréceniem ich do duchowej komunii domen. Ale
jesli nawet Urantia znéw bytaby podiaczona do obwodéw systemu, wciaz
bylibyscie zazenowani tym, ze caty wasz system pozostaje pod kwarantanng
Norlatiadeku, czesciowo oddzielajaca go od wszystkich innych systemow.



Niebawem jednak wyrok na Lucyfera i jego towarzyszy przywrdci system
Satania do konstelacji Norlatiadek, a potem Urantia oraz inne odosobnione
sfery zostana wtaczone do obwoddéw Satanii 1 znowu te Swiaty beda korzystac z
przywilejéw tacznosci migdzyplanetarnej i wspdlnoty miedzysystemowe;.

Przyjdzie koniec dla buntownikéw i buntu. Najwyzsi Wtadcy sa mitosierni i
cierpliwi, jednak prawo wobec rozmys$lnie zywionego zta jest powszechnie i
bezbtednie egzekwowane. ,,Zaptata za grzech jest Smier¢” — unicestwienie
wieczne.

[Przedstawione przez Archaniota z Nebadonu].
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