
PRZEKAZ 39 – ZAST� PY SERAFICZNE  

Tak dalece jak si�  orientujemy, Niesko� czony Duch, uosobiony w zarz� dzie 
wszech�wiata lokalnego, zamierza stwarza�  jednolicie doskona
ych serafinów, 
jednak z pewnej nieznanej przyczyny, seraficzne potomstwo jest bardzo 
zró� nicowane. Ró� norodno��  taka mo� e by�  rezultatem nieznanej interwencji 
rozwijaj� cego si�  Bóstwa empirycznego, ale nawet, je� li tak jest, nie potrafimy 
tego udowodni� . Zauwa� amy jednak, � e kiedy serafini zostan�  poddani 
sprawdzianom edukacyjnym i dyscyplinie szkolenia, klasyfikuj�  si�  
niezawodnie i wyra� nie do jednej nast� puj� cych siedmiu grup:  

1. Najwy� si serafini.  

2. Zwierzchni serafini.  

3. Serafini nadzorcy.  

4. Serafini administratorzy.  

5. Pomocnicy planetarni.  

6. Opiekunowie przej� cia.  

7. Serafini przysz
o� ci.  

Nie mo� na powiedzie� , � e jakikolwiek serafin jest ni� szy wzgl� dem anio
a 
jakiej�  innej grupy. Tym niemniej ka� dy anio
 jest na pocz� tku ograniczony, w 
swej s
u� bie, do grupy wst� pnej i jemu w
a� ciwej klasyfikacji. Mój seraficzny 
asystent, pomagaj� cy w przygotowaniu tego o�wiadczenia, Manotia, jest 
najwy� szym serafinem i kiedy�  dzia
a
 wy
� cznie jako najwy� szy serafin. Przez 
pilno��  i wiern�  s
u� b�  osi� gn� 
 on, stopie�  po stopniu, wszystkie siedem 
rodzajów s
u� b seraficznych, dzia
aj� c nieomal w ka� dej dziedzinie funkcji 
dost� pnych dla serafina i teraz, na Urantii, sprawuje godno��  zast� pcy szefa 
serafinów.  

Istotom ludzkim czasami trudno jest zrozumie� , � e stworzona zdolno��  do 
s
u� by na wysokiej pozycji, nie oznacza koniecznie zdolno� ci funkcjonowania 
na wzgl� dnie niskich poziomach s
u� by. Cz
owiek zaczyna � ycie jako bezradne 
niemowl� , zatem ka� de ludzkie osi� gni� cie musi zawiera�  w sobie wszystkie 
jego empiryczne warunki wst� pne; serafini nie maj�  takiego � ycia przed 
osi� gni� ciem dojrza
o� ci – nie maj�  dzieci� stwa. S�  to jednak istoty 
empiryczne i poprzez do� wiadczenie oraz dodatkow�  edukacj�  mog�  



pomno� y�  swe niebia� skie i wrodzone zdolno� ci, dzi� ki empirycznemu 
przyswajania funkcjonalnych umiej� tno� ci jednej czy wielu s
u� b seraficznych.  

Po otrzymaniu nominacji, serafini przydzielani s�  do rezerw w
a� ciwej im 
grupy. Ci, o statusie planetarnym i administratora, s
u��  cz� sto przez d
ugi czas 
tak, jak pierwotnie zostali zaklasyfikowani, jednak im wy� szy wrodzony 
poziom funkcyjny, tym bardziej wytrwale opiekunowie anielscy staraj�  si�  o 
przydzia
 do ni� szych klas s
u� by wszech�wiatowej. Szczególnie pragn�  dosta�  
przydzia
 do rezerw pomocników planetarnych, a gdy im si�  to uda, id�  do 
szkó
 niebia� skich przy zarz� dzie Ksi� cia Planetarnego na jakim�  � wiecie 
ewolucyjnym. Zaczynaj�  tam nauk�  j� zyków, historii i lokalnych obyczajów 
ras ludzkich. Serafini musz�  przyswaja�  wiedz�  i zdobywa�  do�wiadczenie, 
podobnie jak to czyni�  istoty ludzkie. Nie s�  od was zbyt oddaleni w pewnych 
atrybutach osobowo� ci. I wszyscy chc�  zaczyna�  od do
u, od najni� szego 
mo� liwego poziomu s
u� by, dzi� ki temu mog�  mie�  nadziej�  osi� gni� cia 
najwy� szego mo� liwego poziomu empirycznego przeznaczenia.  

1. NAJWY	 SI SERAFINI  

Serafini ci s�  najwy� si rang�  spo� ród siedmiu objawionych klas anio
ów 
wszech�wiata lokalnego. Dzia
aj�  w siedmiu grupach, z których ka� da jest 
blisko zwi� zana z opiekunami anielskimi z Seraficznego Korpusu 
Kompletno� ci.  

1. Opiekunowie Synów i Duchów. Pierwsza grupa najwy� szych serafinów 
przydzielona jest do s
u� by wysokim Synom oraz pochodz� cym od Ducha 
istotom, przebywaj� cym i funkcjonuj� cym we wszech�wiecie lokalnym. Ta 
grupa anielskich opiekunów s
u� y tak� e Synowi Wszech�wiata oraz Duchowi 
Wszech�wiata i jest blisko zwi� zana z korpusem gromadzenia informacji 
Gwiazdy Jasnej i Porannej, g
ównego administratora wspólnej woli Syna 
Stwórcy i Stwórczego Ducha.  

Otrzymuj� c przydzia
 do wysokich Synów i Duchów, serafini naturalnie zostaj�  
zwi� zani z rozleg
�  s
u� b�  Rajskich Avonali – boskiego potomstwa Wiecznego 
Syna i Niesko� czonego Ducha. Rajskim Avonalom, na ich wszystkich misjach 
s� dziowskich i obdarzaj� cych, zawsze pomagaj�  ci serafini, wysokiej klasy i 
do� wiadczeni, którzy w takich wypadkach zajmuj�  si�  organizacj�  i 
kierowaniem zadaniami specjalnymi, zwi� zanymi z zako� czeniem jednego 
planetarnego systemu sprawiedliwo� ci oraz inauguracj�  nowej epoki. Nie 
interesuj�  si�  jednak os� dem, który mo� e by�  zwi� zany z takimi zmianami 
systemów sprawiedliwo� ci.  



Asystenci obdarzenia. Rajscy Avonale, ale nie Synowie Stwórcy, podczas swej 
misji obdarzaj� cej zawsze maj�  przydzielon�  grup� , z
o� on�  ze 144 asystentów 
obdarzenia. Ci 144 anio
owie s�  szefami wszystkich innych opiekunów Synów 
i Duchów, którzy mog�  by�  zwi� zani z misj�  obdarzaj� c� . Pod komend�  Syna 
Bo� ego, wcielonego na misji planetarnej, mog�  znajdowa�  si�  legiony anio
ów, 
jednak wszyscy ci serafini byliby wtedy zorganizowani i kierowani przez 144 
asystentów obdarzenia. Wy� sze klasy anio
ów, supernafini i sekonafini, 
równie�  mog�  stanowi�  cz���  zast� pów asystuj� cych i chocia�  ich misje s�  
odmienne od misji serafinów, wszystkie ich dzia
ania by
yby koordynowane 
przez asystentów obdarzenia.  

Asystenci obdarzenia s�  serafinami kompletno� ci; wszyscy oni przeszli kr� gi 
Serafingtonu i doszli do Seraficznego Korpusu Kompletno� ci. Pó� niej byli 
specjalnie szkoleni, aby sprosta�  trudno� ciom i podo
a�  nag
ym sytuacjom, 
zwi� zanym z obdarzeniami dokonywanymi przez Synów Boga dla 
zaawansowania dzieci czasu. Wszyscy tacy serafini dotarli do Raju i osobi� cie 
zostali obj� ci przez Drugie 
 ród
o i Centrum – Wiecznego Syna.  

Serafini pragn�  zarówno przydzia
u do misji wcielaj� cych si�  Synów, jak i 
zwi� zania si�  ze � miertelnikami ró� nych domen, jako ich opiekunowie 
przeznaczenia; to ostatnie jest najpewniejszym seraficznym paszportem do 
Raju, podczas gdy asystenci obdarzenia osi� gaj�  najwy� sz�  s
u� b�  we 
wszech�wiecie lokalnym – s
u� b�  serafinów kompletno� ci rajskiego 
dost� pienia.  

2. Radcy s� dowi. S�  to seraficzni radcy i pomocnicy, przydzielani do 
wszystkich rodzajów s� downictwa, od rozjemców w gór� , a�  do najwy� szych 
trybuna
ów domeny. Celem takich trybuna
ów nie jest wydawanie karz� cych 
wyroków, ale raczej rozs� dzanie szczerych ró� nic w opiniach i zarz� dzanie 
wiecznego � ycia dla wznosz� cych si�  � miertelników. Obowi� zki radców 
s� dowych polegaj�  na tym, � eby si�  zorientowa� , czy wszystkie zarzuty 
przeciwko � miertelnym istotom s�  oparte na sprawiedliwo� ci i orzekane s�  w 
mi
osierdziu. W tej pracy radcy s�  blisko zwi� zani z Wysokimi Komisarzami – 
wznosz� cymi si�  � miertelnikami zespolonymi z Duchem, s
u�� cymi we 
wszech�wiecie lokalnym.  

Seraficzni radcy s� dowi s
u��  szeroko jako obro� cy � miertelników. Nie dlatego, 
� eby kiedykolwiek zaistnia
a jakakolwiek sk
onno��  do bycia 
niesprawiedliwym wobec niskich istot z ró� nych domen, jednak, podczas gdy 
sprawiedliwo��  wymaga os� du ka� dego odst� pstwa, dokonanego podczas 
wspinania si�  ku niebia� skiej perfekcji, mi
osierdzie wymaga, aby ka� de takie 
wykroczenie by
o godziwie rozstrzygni� te, zgodnie z natur�  istoty i Boskim 



celem. Anio
owie ci s�  interpretatorami i demonstratorami czynnika 
mi
osierdzia, nieod
� cznego niebia� skiej sprawiedliwo� ci – godziwo� ci opartej 
na znajomo�ci faktów, b� d� cych pod
o� em motywów osobistych i tendencji 
rasowych.  

S
u� ba tej klasy anio
ów rozci� ga si�  od rad Ksi��� t Planetarnych do 
najwy� szych trybuna
ów wszech�wiata lokalnego, podczas gdy ich towarzysze 
z Seraficznego Korpusu Kompletno� ci dzia
aj�  w wy� szych domenach 
Orvontonu, a�  do s� dów Pradawnych Czasu na Uversie.  

3. Wszech� wiatowi konsultanci. S�  to prawdziwi przyjaciele i podyplomowi 
doradcy wszystkich tych wznosz� cych si�  istot, które zatrzyma
y si�  po raz 
ostatni na Salvingtonie, w swym rodzimym wszech�wiecie, kiedy staj�  w 
obliczu przygody duchowej, rozpo� cieraj� cej si�  tu�  przed nimi w rozleg
ym 
superwszech�wiecie Orvonton. W takim czasie wiele wznosz� cych si�  istot ma 
odczucie, które � miertelnicy mog�  zrozumie�  jedynie przez porównanie z 
ludzkim uczuciem nostalgii. W tyle zosta
y domeny osi� gni�� , domeny 
rozwoju, poznane podczas d
ugiej s
u� by i sukcesów morontialnych; z przodu 
rozpo� ciera si�  poci� gaj� ca tajemnica wi� kszego i rozleglejszego wszech�wiata.  

Zadaniem wszech�wiatowych konsultantów jest u
atwienie wznosz� cym si�  
pielgrzymom przej� cia, od osi� gni� tych do nieosi� gni� tych jeszcze poziomów 
s
u� by wszech�wiatowej; pomaganie pielgrzymom w dokonaniu 
kalejdoskopowych przystosowa� , polegaj� cych na zrozumieniu znacze�  i 
warto� ci, tkwi� cych w u�wiadomieniu sobie tego, � e pierwsze stadium ducha 
nie stoi na ko� cu i w punkcie kulminacyjnym wznoszenia si�  w morontii 
wszech�wiata lokalnego, ale raczej na zupe
nym dole d
ugiej drabiny 
duchowego wznoszenia si�  do Ojca Uniwersalnego w Raju.  

Wielu absolwentów Serafingtonu, cz
onków Seraficznego Korpusu 
Kompletno� ci, którzy s�  zwi� zani z tymi serafinami, zajmuje si�  zakrojonym 
na szerok�  skal�  nauczaniem w odpowiednich szko
ach Salvingtonu, które 
przygotowuj�  istoty z Nebadonu do relacji wyst� puj� cych w nast� pnej epoce 
wszech�wiata.  

4. Doradcy nauczania. Anio
owie ci s�  nieocenionymi asystentami duchowego 
korpusu nauczaj� cego z wszech�wiata lokalnego. Doradcy nauczania s�  
sekretarzami wszystkich klas nauczycieli, od Melchizedeków i Nauczycieli-
Synów Trójcy w dó
, do � miertelników morontialnych, przydzielonych do 
pomocy tym z ich klasy, którzy s�  tu�  za nimi na skali wznosz� cego si�  � ycia. 
Pierwszy raz zobaczycie tych serafinów, pomagaj� cych w procesie nauczania, 
na jednym z siedmiu �wiatów-mieszka�  otaczaj� cych Jerusem.  



Serafini ci zostaj�  asystentami szefów oddzia
owych licznych instytucji 
edukacyjnych i szkoleniowych wszech� wiatów lokalnych i s�  przydzielani w 
znacznych ilo� ciach do wydzia
ów siedmiu � wiatów szkoleniowych systemów 
lokalnych oraz do siedemdziesi� ciu sfer edukacyjnych konstelacji. Takie 
s
u� by rozci� gaj�  si�  w dó
 do poszczególnych � wiatów. Nawet oddani i wierni 
nauczyciele czasu s�  cz� sto wspomagani i odwiedzani przez tych doradców 
najwy� szych serafinów.  

Czwarte obdarzenie Syna Stwórcy, w formie istoty stworzonej, odby
o si�  w 
charakterze doradcy nauczania, pracuj� cego dla najwy� szego serafina z 
Nebadonu.  

5. Kierownicy przydzia
u. Jest to cia
o z
o� one ze 144 najwy� szych serafinów, 
wybierane od czasu do czasu przez anio
ów, s
u�� cych na ewolucyjnych i 
zaprojektowanych sferach mieszkalnych. Jest to najwy� sza rada anielska, jaka 
istnieje na jakiejkolwiek sferze a koordynuje ona samorz� dowe stadia s
u� by i 
przydzia
u seraficznego. Anio
owie ci przewodnicz�  wszystkim 
zgromadzeniom seraficznym, omawiaj� cym zasady post� powania albo 
potrzeby czczenia.  

6. Rejestratorzy. S�  to oficjalni rejestratorzy, pracuj� cy dla najwy� szych 
serafinów. Wielu takich wysokich anio
ów narodzi
o si�  ze swym darem w 
pe
ni rozwini� tym; inni zakwalifikowali si�  na to stanowisko, obdarzone 
zaufaniem i wymagaj� ce odpowiedzialno� ci, przez pracowite przyk
adanie si�  
do nauki i wierne wykonywanie podobnych obowi� zków, kiedy byli 
przydzieleni do ni� szych, albo obarczonych mniejsz�  odpowiedzialno�ci�  klas.  

7. Opiekunowie bez przydzia
u. Du� a liczba najwy� szej klasy serafinów bez 
przydzia
u s
u� y ochotniczo na sferach zaprojektowanych i na zamieszka
ych 
planetach. Tacy opiekunowie z w
asnej woli wychodz�  naprzeciw 
zró� nicowanym potrzebom s
u� by najwy� szych serafinów i stanowi�  tym 
samym g
ówn�  rezerw�  tej klasy.  

2. ZWIERZCHNI SERAFINI  

Zwierzchni serafini otrzymali t�  nazw�  nie dlatego, � e s�  w jakimkolwiek 
sensie jako� ciowo wy� si od innych klas anio
ów, ale dlatego, � e s�  
odpowiedzialni za wy� sze funkcje wszech�wiata lokalnego. Znaczn�  wi� kszo��  
pierwszej grupy tego, seraficznego korpusu, stanowi�  serafini dost� pienia, ci 
anio
owie, którzy s
u� yli we wszystkich stadiach szkolenia i wrócili do 
gloryfikowanego zadania, jako kierownicy swego rodzaju, na sferze gdzie 



dzia
ali wcze�niej. Wszech�wiat Nebadon jest m
ody i nie ma wielu serafinów 
tej klasy. 

Zwierzchni serafini dzia
aj�  w siedmiu nast� puj� cych grupach:  

1. Korpus informacyjny. Serafini ci nale��  do osobistego personelu Gabriela, 
Gwiazdy Jasnej i Porannej. Przebiegaj�  wszech�wiat lokalny, zbieraj� c 
informacje z ró� nych dziedzin, potrzebne Gabrielowi do kierowania 
Nebadonem. Stanowi�  oni korpus informacyjny pot�� nych zast� pów, którym 
przewodzi Gabriel jako namiestnik Syna-Mistrza. Serafini ci nie s�  
bezpo� rednio zwi� zani ani z systemami ani z konstelacjami, a ich informacja 
p
ynie bezpo� rednio do Salvingtonu sta
ym, bezpo� rednim i niezale� nym 
obwodem.  

Korpusy informacyjne ró� nych wszech� wiatów lokalnych mog�  komunikowa�  
si�  wzajemnie i to czyni� , ale tylko w obr� bie danego superwszech� wiata. 
Istnieje zró� nicowanie energii, które skutecznie oddziela sprawy i funkcje 
ró� nych superrz� dów. Normalnie jeden superwszech� wiat mo� e komunikowa�  
si�  z innym superwszech�wiatem tylko przez urz� dzenia i mechanizmy 
rajskiego centrum analitycznego.  

2. G
os mi
osierdzia. Mi
osierdzie jest my� l�  przewodni�  dzia
alno� ci 
seraficznej i s
u� by anielskiej. Jest zatem stosowne, � e powinien istnie�  korpus 
anio
ów, którzy w sposób szczególny obrazuj�  mi
osierdzie. Serafini ci 
prawdziwie s
u��  mi
osierdziem wszech� wiatom lokalnym. S�  natchnionymi 
przewodnikami, o� ywiaj� cymi wy� sze impulsy i � wi� tsze uczucia ludzi i 
anio
ów. Obecnie szefami takich legionów s�  nieodmiennie serafini 
kompletno� ci, którzy uko� czyli tak� e s
u� b�  opiekunów ludzkiego 
przeznaczenia; oznacza to, � e ka� da para anielska prowadzi
a co najmniej jedn�  
dusz�  zwierz� cego pochodzenia przez jej � ycie w ciele, nast� pnie przesz
a 
okr� gi Serafingtonu i zosta
a przyj� ta do Seraficznego Korpusu Kompletno�ci.  

3. Koordynatorzy duchowi. Trzecia grupa zwierzchnich serafinów ma swoj�  
baz�  na Salvingtonie, ale dzia
a wsz� dzie tam we wszech�wiecie lokalnym, 
gdzie s
u� ba tych anio
ów mo� e by�  owocna. Chocia�  ich zadania s�  
zasadniczo duchowe, tym samym przekraczaj�  mo� liwo� ci ich zrozumienia 
ludzkim umys
em, pojmiecie by�  mo� e co nieco z ich dzia
alno� ci na rzecz 
� miertelników, gdy si�  wam wyja� ni, � e anio
om tym powierzono zadanie 
przygotowania wznosz� cych si�  istot, przebywaj� cych na Salvingtonie, do ich 
ostatniej przemiany we wszech�wiecie lokalnym – od najwy� szych poziomów 
morontialnych do stanu nowo narodzonych istot duchowych. Tak jak plani� ci 
umys
u na �wiatach-mieszkaniach pomagaj�  przetrwa
ym istotom dostosowa�  



si�  do potencja
ów umys
u morontialnego i skutecznie go u� ywa� , tak ci 
serafini nauczaj�  absolwentów morontii na Salvingtonie o nowo nabytych 
zdolno� ciach umys
u duchowego. I na wiele innych jeszcze sposobów s
u��  
wznosz� cym si�  � miertelnikom.  

4. Asystenci nauczycieli. Asystenci nauczycieli s�  pomocnikami i towarzyszami 
swych braci serafinów, doradców nauczania. S�  oni równie�  osobi� cie zwi� zani 
z rozleg
ymi instytucjami nauczaj� cymi wszech�wiata lokalnego, szczególnie z 
siedmiorakim schematem szkolenia, funkcjonuj� cym na �wiatach-mieszkaniach 
systemów lokalnych. Wspania
y korpus tej klasy serafinów dzia
a na Urantii, 
aby o� ywia�  i wypracowywa�  dzie
a prawdy i prawo� ci.  

5. Transportowcy. Wszystkie grupy pos
uguj� cych duchów posiadaj�  swój 
korpus transportu, klas�  anielsk�  s
u�� c�  do przenoszenia tych osobowo� ci, 
które same nie mog�  si�  przenosi�  z jednej sfery do drugiej. Pi� ta grupa 
zwierzchnich serafinów ma sw�  central�  na Salvingtonie, gdzie s
u��  jako 
transportowcy, przemierzaj� c przestrze�  do i od zarz� du wszech� wiata 
lokalnego. Podobnie jak w przypadku innych podgrup zwierzchnich serafinów, 
niektórzy z nich byli stworzeni jako tacy, podczas gdy inni awansowali z 
ni� szych albo gorzej uzdolnionych grup.  

„Zakres energii” serafina jest zupe
nie wystarczaj� cy we wszech�wiecie 
lokalnym i jest nawet odpowiedni dla potrzeb superwszech�wiata, jednak 
serafini nigdy nie mog�  sprosta�  wymaganiom energetycznym, potrzebnym do 
tak d
ugiej podró� y jak z Uversy do Havony. Tak wyczerpuj� ca podró�  
wymaga mocy specjalnych sekonafinów pierwotnych z wyposa� eniem 
transportowym. Transportowcy pobieraj�  energi�  potrzebn�  do lotu podczas 
przemieszczania si�  a po zako� czeniu podró� y regeneruj�  sw�  osobist�  moc.  

Nawet na Salvingtonie wznosz� cy si�  � miertelnicy nie maj�  form, 
umo� liwiaj � cych indywidualne przemieszczanie si� . Wznosz� ce si�  istoty 
musz�  polega�  na transporcie seraficznym, gdy awansuj�  ze �wiata do �wiata, 
do tego momentu, gdy po ostatnim spoczynku we � nie na wewn� trznej orbicie 
Havony, obudz�  si�  do wieczno� ci w Raju. Potem nie b� dziecie ju�  zale� ni od 
anio
ów, � eby si�  przenosi�  z wszech�wiata do wszech�wiata.  

Proces obj� cia serafinem podobny jest do �mierci albo do snu, za wyj� tkiem 
tego, � e podczas drzemki przemieszczania dzia
a automatyczny czynnik czasu. 
Podczas seraficznego odpoczynku jeste� cie � wiadomie nie�wiadomi. 
Dostrajacz My� li jest jednak ca
kowicie i w pe
ni �wiadomy, faktycznie 
wyj� tkowo aktywny, skoro nie mo� ecie przeciwstawia�  si� , opiera�  czy 
sk� din� d przeszkadza�  w jego twórczej i przekszta
caj� cej pracy.  



Gdy zostajecie obj� ci serafinem, zasypiacie na jaki�  czas i budzicie si�  w 
odpowiednim momencie. Podczas snu tranzytowego d
ugo��  podró� y nie ma 
znaczenia. Bezpo� rednio nie zdajecie sobie sprawy z up
ywu czasu. To tak jak 
by� cie zasn� li w � rodku lokomocji w jednym mie� cie i po nocnym odpoczynku 
w spokojnym � nie, obudzili si�  w innym, odleg
ym mie� cie. Podró� owali� cie, 
gdy spali� cie. I tak, gdy odpoczywacie, gdy � picie, lecicie przez przestrze�  
obj� ci serafinem. Tranzytowy sen wywo
any jest przez zwi� zek mi� dzy 
Dostrajaczem a transportowcami seraficznymi.  

Anio
owie nie mog�  przenosi�  cia
, które si�  pal�  – krwi i ko� ci – takich, jakie 
macie teraz, ale mog�  przenosi�  wszystkie inne formy, od najni� szych 
morontialnych do wy� szych duchowych. Nie dzia
aj�  podczas naturalnej 
� mierci. Kiedy sko� czycie wasz�  ziemsk�  egzystencj� , wasze cia
o zostanie na 
tej planecie. Wasz Dostrajacz My� li udaje si�  na 
ono Ojca a ci anio
owie nie 
bior�  bezpo� rednio udzia
u w ponownym po
� czeniu waszej osobowo� ci, na 
� wiecie-mieszkaniu waszego uto� samienia. Tutaj wasze cia
o jest form�  
morontialn� , tak� , która mo� e zosta�  obj� ta serafinem. Do grobu „zasiewacie 
cia
o � miertelne”; „zbieracie form�  morontialn� ” na �wiatach-mieszkaniach.  

6. Rejestratorzy. Osobowo�ci te zajmuj�  si�  zasadniczo przyjmowaniem, 
segregowaniem i rozsy
aniem zapisów Salvingtonu oraz zwi� zanych z nim 
� wiatów. S
u��  tak� e jako rejestratorzy specjalni dla mieszkaj� cych we 
wszech�wiecie grup osobowo� ci superwszech�wiatowych i wy� szych, oraz 
jako urz� dnicy s� dów Salvingtonu i sekretarze jego w
adców.  

Transmituj� cy – odbiorcy i nadawcy – s�  specjaln�  podgrup�  seraficznych 
rejestratorów, zajmuj� c�  si�  wysy
aniem zapisów i rozpowszechnianiem 
wa� nych informacji. Ich dzia
alno��  jest tak zaawansowana i tak 
wieloobwodowa, � e 144.000 wiadomo� ci mo� e biec równocze�nie tymi 
samymi liniami energii. U� ywaj�  oni wy� szych, ideograficznych technik 
superaficznych g
ównych rejestratorów i przy pomocy tych popularnych 
symboli utrzymuj�  obustronny kontakt, zarówno z koordynatorami informacji 
trzeciorz� dowych supernafinów jak i z gloryfikowanymi koordynatorami 
informacji Seraficznego Korpusu Kompletno� ci.  

Seraficzni rejestratorzy s�  wy� sz�  klas� , tym samym maj�  bliskie kontakty z 
korpusem informacyjnym swej w
asnej klasy, jak i ze wszystkimi 
podw
adnymi rejestratorami, podczas gdy transmisje daj�  im mo� no��  
utrzymywania sta
ej 
� czno� ci z wy� szymi rejestratorami superwszech�wiata a 
tym kana
em, z rejestratorami Havony oraz kuratorami wiedzy w Raju. Wielu 
rejestratorów wy� szych klas to ci serafini, którzy si�  wznie� li, pe
ni� c 
uprzednio podobne obowi� zki w ni� szych sekcjach wszech�wiata.  



7. Rezerwy. Na Salvingtonie utrzymywane s�  znaczne rezerwy wszystkich 
typów serafinów zwierzchnich, gotowych do natychmiastowego wyprawienia 
do najdalszych �wiatów Nebadonu, zgodnie z decyzj�  kierowników od 
przydzia
u lub na �� danie administratorów wszech�wiata. Na wniosek szefa 
Gwiazd B
yszcz� cych Wieczornych, któremu powierzono opiek�  nad 
wszystkimi indywidualnymi wiadomo� ciami i ich wysy
k� , rezerwy 
zwierzchnich serafinów dostarczaj�  te�  pos
a� ców pomocniczych. 
Wszech�wiat lokalny dobrze jest zaopatrzony w odpowiednie � rodki 
komunikacji, ale zawsze pozostaj�  wiadomo� ci, które musz�  by�  wys
ane przez 
pos
a� ców osobowych.  

Podstawowe rezerwy serafinów dla ca
ego wszech�wiata lokalnego 
utrzymywane s�  na seraficznych �wiatach Salvingtonu. W korpusie tym 
znajduj�  si�  wszystkie typy, wszystkich grup anio
ów.  

3. SERAFINI NADZORCY  

Ta wszechstronna klasa wszech�wiatowych anio
ów przydzielana jest 
wy
� cznie do s
u� by w konstelacjach. Ci utalentowani opiekunowie maj�  swoje 
zarz� dy w stolicach konstelacji, ale dzia
aj�  w ca
ym Nebadonie, w interesie 
przydzielonych im domen.  

1. Asystenci nadzoruj� cy. Pierwsza klasa serafinów nadzoruj� cych 
przydzielona jest do kolektywnej pracy dla Ojców Konstelacji i zawsze 
pozostaj�  oni operatywnymi pomocnikami Najwy� szych Ojców. Serafini ci s�  
zajmuj�  si�  g
ównie konsolidacj�  i stabilizacj�  ca
ej konstelacji.  

2. Progno� ci prawa. Intelektualn�  fundacj�  sprawiedliwo� ci jest prawo a we 
wszech�wiecie lokalnym prawo powstaje na zgromadzeniach prawodawczych 
konstelacji. Te cia
a obraduj� ce kodyfikuj�  i formalnie og
aszaj�  podstawowe 
prawa Nebadonu, te prawa, które maj�  na celu osi� ganie najwy� szej mo� liwej 
koordynacji konstelacji jako ca
o� ci, w harmonii ze sta
ymi zasadami 
post� powania, dotycz� cymi nienaruszalno� ci moralnej, wolnej woli istot 
osobowych. Obowi� zkiem serafinów nadzorców drugiej klasy jest przed
o� enie 
prawodawcom konstelacji prognostyku, mówi� cego o tym, jak jakiekolwiek 
proponowane zarz� dzenie mog
oby wp
yn��  na � ycie istot z woln�  wol� . 
Nadaj�  si�  oni dobrze do tej s
u� by, dzi� ki swemu d
ugiemu do� wiadczeniu 
zdobytemu w systemach lokalnych i na �wiatach zamieszka
ych. Serafini ci nie 
staraj�  si�  o specjalne wzgl� dy dla tej czy dla innej grupy istot, ale zjawiaj�  si�  
przed niebia� skimi prawodawcami, aby mówi�  za tych, którzy sami nie mog�  
si�  stawi� , aby mówi�  za siebie. Nawet � miertelny cz
owiek mo� e mie�  swój 
wk
ad w rozwój prawa wszech�wiatowego, poniewa�  ci serafini wiernie i 



dok
adnie oddaj� , niekoniecznie krótkotrwa
e i � wiadome ludzkie pragnienia, 
ale raczej prawdziwe t� sknoty ducha ludzkiego, rozwijaj� cej si�  morontialnej 
duszy w materialnym � miertelniku na �wiatach w przestrzeni.  

3. Architekci spo
eczni. Od indywidualnych planet w gór� , przez �wiaty 
nauczania morontii, serafini ci pracuj�  nad umocnieniem wszelkich 
autentycznych kontaktów spo
ecznych i nad popieraniem rozwoju spo
ecznego 
wszech�wiatowych istot stworzonych. S�  to ci anio
owie, którzy próbuj�  
oczy� ci�  zwi� zki istot inteligentnych z wszelkiej sztuczno� ci, a jednocze�nie 
staraj�  si�  o� ywia�  te zwi� zki wzajemne istot z wol� , które opieraj�  si�  na 
prawdziwym zrozumieniu samego siebie i na autentycznym wzajemnym 
uznaniu.  

Architekci spo
eczni czyni�  wszystko w zakresie swych mo� liwo� ci i 
uprawnie� , aby zbli� y�  do siebie odpowiednie jednostki, tak � eby mog
y one 
tworzy�  operatywne i zgodne grupy robocze na Ziemi; a czasami takie grupy 
znale��  mo� na na � wiatach-mieszkaniach, po
� czone ponownie, aby 
kontynuowa
y sw�  owocn�  s
u� b� . Jednak ci serafini nie zawsze osi� gaj�  swój 
cel; nie zawsze mog�  zbli� y�  tych, którzy tworzyliby najbardziej idealn�  grup� , 
odpowiedni�  dla osi� gni� cia danego celu czy realizacji okre� lonego 
przedsi� wzi� cia; w takich sytuacjach u� ywa�  musz�  najlepszego materia
u 
ludzkiego jaki jest dost� pny.  

Anio
owie ci kontynuuj�  sw�  s
u� b�  w mieszkaniach i na wy� szych �wiatach 
morontialnych. Zajmuj�  si�  wszelkimi przedsi� wzi� ciami, maj� cymi do 
czynienia z post� pem na �wiatach morontialnych, gdy dotyczy to trzech albo 
wi� kszej ilo� ci osób. Zak
ada si� , � e dwie istoty dzia
aj�  na bazie ma
� e� stwa, 
uzupe
niania si�  lub partnerstwa, jednak kiedy troje czy wi� cej istot zbiera si�  
dla s
u� by, stanowi�  problem spo
eczny i tym samym podlegaj�  jurysdykcji 
architektów spo
ecznych. Ci operatywni serafini zorganizowani s�  w 
siedemdziesi� t sekcji na Edentii, a sekcje te us
uguj�  siedemdziesi� ciu � wiatom 
rozwoju morontialnego, które okr�� aj�  sfer�  zarz� du.  

4. Inicjatorzy etyki. Misj�  tych serafinów jest o� ywianie i rozwijanie u istot 
stworzonych zdolno� ci doceniania moralno�ci czy zwi� zków mi� dzyludzkich, 
gdy�  to jest zal�� ek i tajemnica sta
ego i celowego rozwoju spo
ecze� stwa oraz 
rz� du, ludzkiego czy nadludzkiego. Ci, którzy umacniaj�  szacunek dla etyki, 
dzia
aj�  wsz� dzie tam, gdzie mog�  s
u� y�  jako ochotnicy-doradcy w
adców 
planetarnych oraz jako nauczyciele wymienni na �wiatach szkoleniowych 
systemu. Nie b� dziecie jednak w pe
ni pod ich kierownictwem, zanim nie 
dotrzecie do szkó
 braterstwa na Edentii, gdzie u
atwi�  wam uznanie tych 
w
a�nie prawd o braterstwie, jakie b� dziecie jeszcze wtedy tak gorliwie 



odkrywa�  dzi� ki aktualnym do�wiadczeniom � ycia z univitatami, w 
laboratoriach spo
ecznych Edentii – na siedemdziesi� ciu satelitach stolicy 
Norlatiadek.  

5. Transportowcy. Pi� ta grupa serafinów nadzorców dzia
a jako przewo� nicy 
osobowo� ci, przenosz� cy istoty do zarz� dów konstelacji i z powrotem. Tacy 
serafini transportuj� cy, podczas lotu z jednej sfery do drugiej, s�  w pe
ni 
� wiadomi swej pr� dko� ci, kierunku i swego astronomicznego po
o� enia. Nie 
przelatuj�  przestrzeni jak nieo� ywiony pocisk. Mog�  lecie�  przez przestrze�  
jeden blisko drugiego, bez najmniejszego niebezpiecze� stwa zderzenia. 
Potrafi�  w pe
ni regulowa�  pr� dko��  posuwania si�  oraz zmienia�  kierunek lotu 
a nawet cele lotu, je� li ich szefowie tak im polec� , na jakimkolwiek w�� le 
wszech�wiatowych obwodów informacyjnych przestrzeni.  

Osobowo� ci przemieszczaj� ce s�  tak zorganizowane, � e mog�  u� ywa�  
wszystkich trzech, powszechnie rozlokowanych linii energii równocze�nie, z 
których ka� da posiada pe
n�  pr� dko��  kosmiczn�  299.780 kilometrów na 
sekund� . Transportowcy potrafi�  na
o� y�  pr� dko��  energii na pr� dko��  mocy, 
a�  osi� gn�  � redni�  pr� dko��  swych d
ugich podró� y wahaj� c�  si�  gdzie�  
pomi� dzy 893.160 a 899.600 waszych kilometrów, na sekund�  waszego czasu. 
Ich pr� dko��  zale� na jest od masy i blisko� ci s� siaduj� cej materii oraz od si
y i 
kierunku najbli� szych, g
ównych obwodów mocy wszech�wiata. Istniej�  
równie�  liczne typy istot podobnych do serafinów, zdolnych do przemierzania 
przestrzeni, mog� cych transportowa�  inne istoty odpowiednio do tego 
przygotowane.  

6. Rejestratorzy. Szósta klasa serafinów nadzoruj� cych dzia
a jako specjalni 
rejestratorzy wydarze�  w konstelacji. Du� y i operatywny ich korpus dzia
a na 
Edentii, w zarz� dzie konstelacji Norlatiadek, do której nale� y wasz system i 
wasza planeta.  

7. Rezerwy. W zarz� dach konstelacji utrzymywane s�  generalne rezerwy 
serafinów nadzorców. Ci anielscy rezerwi� ci nie s�  w � adnym sensie 
bezczynni; wielu z nich s
u� y jako pomocnicy pos
a� ców, dzia
aj� cych dla 
w
adców konstelacji; inni przy
� czeni s�  na Salvingtonie do rezerw 
Vorondadeków bez przydzia
u; jeszcze inni mog�  by�  przydzieleni do Synów 
Vorondadeków do zada�  specjalnych, takich jak Vorondadek obserwator a 
czasami regent Najwy� szego Ojca, jaki teraz dzia
a na Urantii.  

4. SERAFINI ADMINISTRATORZY  



Czwarta klasa serafinów ma przydzielone obowi� zki administracyjne w 
systemach lokalnych. S�  oni sta
ymi mieszka� cami stolic systemów, ale 
stacjonuj�  w znacznej liczbie na sferach mieszka�  i morontialnych oraz na 
� wiatach zamieszka
ych. Serafini czwartej klasy z natury posiadaj�  niezwyk
e 
zdolno� ci administracyjne. Sprawnie s
u��  sw�  pomoc�  kierownikom ni� szych 
sekcji wszech� wiatowego rz� du Syna Stwórcy a zajmuj�  si�  g
ównie sprawami 
systemów lokalnych oraz ich �wiatów sk
adowych. Do celów s
u� by 
zorganizowani s�  nast� puj� co:  

1. Asystenci administracyjni. Ci utalentowani serafini s�  najbli� szymi 
asystentami W
adcy Systemu, pierwotnego Syna Lanonandeka. S
u��  
nieocenion�  pomoc�  przy wypracowywaniu zawi
ych szczegó
ów 
post� powania wykonawczego w zarz� dzie systemu. S
u��  te�  jako osobi� ci 
przedstawiciele w
adców systemu, spora ich liczba je� dzi w t�  i z powrotem do 
ró� nych � wiatów przej� ciowych oraz na zamieszka
e planety i prowadzi wiele 
misji dla dobra systemu, jak równie�  dla fizycznego i biologicznego dobra jego 
zamieszka
ych �wiatów.  

Ci sami, seraficzni administratorzy, przydzielani s�  równie�  do rz� dów 
w
adców �wiatów, do Ksi��� t Planetarnych. Wi� kszo��  planet w ka� dym 
wszech�wiecie podlega jurysdykcji wtórnego Syna Lanonandeka, jednak na 
pewnych �wiatach, takich jak Urantia, niebia� ski plan rozwoju nie zosta
 
zrealizowany. W wypadku odst� pstwa Ksi� cia Planetarnego, serafini tacy 
zostaj�  przy
� czeni do zarz� dców komisarycznych, Melchizedeków, oraz do 
ich nast� pców w rz� dzie planetarnym. Obecnemu zast� pcy w
adcy Urantii 
pomaga korpus, z
o� ony z tysi� ca serafinów tej wszechstronnej klasy.  

2. Doradcy sprawiedliwo� ci. Anio
owie ci prezentuj�  wyci� gi z ewidencji, w 
sprawach dotycz� cych wiecznego dobra ludzi i anio
ów, kiedy sprawy takie 
rozpatrywane s�  w trybuna
ach systemu czy planety. Przygotowuj�  
o�wiadczenia we wszystkich rozprawach wst� pnych, dotycz� cych wiecznego 
� ycia � miertelnika, które nast� pnie dostarcza si�  wraz z aktami takich spraw do 
wy� szych trybuna
ów wszech�wiata i superwszech�wiata. We wszystkich 
takich sprawach kwestionowanego przetrwania, obron�  przygotowuj�  ci 
serafini, którzy doskonale rozumiej�  wszystkie szczegó
y, ka� d�  cech�  
wszystkich wykrocze� , zawartych w oskar� eniach wnoszonych przez 
administratorów sprawiedliwo�ci wszech�wiata.  

Udaremnianie czy opó� nianie sprawiedliwo�ci nie jest misj�  tych anio
ów, 
raczej zapewnienie tego, � eby nieomylna sprawiedliwo��  by
a wymierzana 
wszystkim istotom, razem z obfito� ci�  mi
osierdzia i rzetelno� ci. Serafini ci 
cz� stokro�  dzia
aj�  na � wiatach lokalnych, wyst� puj� c zazwyczaj przez triami 



arbitra� owymi komisji rozjemczych – s� dami zajmuj� cymi si�  drobnymi 
nieporozumieniami. Wielu tych, którzy kiedy�  s
u� yli jako doradcy 
sprawiedliwo� ci w ni� szych domenach, pojawia si�  potem jako G
osy 
Mi
osierdzia na wy� szych sferach i na Salvingtonie.  

W czasie buntu Lucyfera w Satanii utracono tylko kilku doradców 
sprawiedliwo� ci, ale ponad czwarta cz���  innych serafinów administratorów i 
ni� szych klas opiekunów seraficznych zosta
a zwiedziona i posz
a za u
ud�  
sofistyki rozpasanej wolno� ci osobistej.  

3. Interpretatorzy obywatelstwa kosmicznego. Kiedy wznosz� cy si�  
� miertelnicy uko� cz�  szko
�  � wiatów-mieszka� , pierwsz�  studenck�  praktyk�  
we wszech�wiatowej egzystencji, mog�  mie�  przej� ciow�  satysfakcj�  
wzgl� dnej dojrza
o� ci – obywatelstwo stolicy systemu. Podczas gdy dotarcie do 
ka� dego celu jest istotnym osi� gni� ciem dla wznosz� cej si�  istoty, w szerszym 
znaczeniu takie cele s�  po prostu kamieniami milowymi na d
ugiej drodze 
wznoszenia si�  do Raju. Jakkolwiek wzgl� dne mog�  by�  takie sukcesy, � adna 
istota ewolucyjna nigdy nie jest pozbawiona cho� by chwilowego zadowolenia 
z osi� gni� tego celu. Co jaki�  czas nast� puje przerwa we wznoszeniu si�  do 
Raju, krótki okres wytchnienia, kiedy horyzonty wszech�wiata s�  nieruchome, 
status istoty jest sta
y a osobowo��  odczuwa s
odycz realizacji celu.  

Na drodze wznoszenia si�  � miertelnika, pierwszy taki okres ma miejsce w 
stolicy systemu lokalnego. Podczas tej przerwy, ju�  jako obywatele Jerusem, 
b� dziecie próbowa�  wyrazi�  w � yciu istoty stworzonej te rzeczy, które sobie 
przyswoili� cie podczas o� miu poprzednich do�wiadcze�  � yciowych, 
obejmuj� cych Uranti�  i siedem � wiatów-mieszka� .  

Seraficzni interpretatorzy obywatelstwa kosmicznego s�  przewodnikami 
nowych obywateli stolic systemów i pomagaj�  tym obywatelom doceni�  te 
obowi� zki, jakie pe
ni rz� d wszech�wiatowy. Kiedy ci serafini obrazuj�  
materialnym � miertelnikom ze �wiatów zamieszka
ych odpowiedzialno��  i 
moralno��  obywatelstwa kosmicznego, wspó
pracuj�  blisko z Synami 
Materialnymi z administracji systemu.  

4. Stymulatorzy moralno� ci. Na �wiatach-mieszkaniach zaczynacie uczy�  si�  
samorz� du, funkcjonuj� cego dla dobra wszystkich tych, których to dotyczy. 
Umys
y wasze ucz�  si�  wspó
pracowa� , ucz�  si�  planowa�  wraz z innymi, 
m� drzejszymi istotami. W zarz� dzie systemu seraficzni nauczyciele dalej b� d�  
rozwija�  wasz szacunek dla moralno� ci kosmicznej – oddzia
ywa�  wzajemnych 
wolno� ci i lojalno� ci.  



Czym jest lojalno�� ? Jest to owoc inteligentnej oceny kosmicznego braterstwa; 
nikt nie mo� e bra�  za du� o, sam nic nie daj� c. Kiedy awansujecie na skali 
osobowo� ci, najpierw uczycie si�  by�  lojalni, potem kocha� , potem by�  synami 
a potem mo� ecie by�  wolni, ale nie wcze�niej, a�  zostaniecie finalistami; nie 
mo� ecie u�wiadomi�  sobie finalizmu wolno�ci dopóki nie osi� gniecie perfekcji 
lojalno� ci.  

Serafini ci nauczaj�  o korzy� ciach p
yn� cych z cierpliwo� ci, ucz� , � e stagnacja 
oznacza pewn�  � mier� , ale zbyt szybki rozwój jest równie samobójczy; tak jak 
kropla wody spada z wysokich poziomów na niskie i p
yn� c dalej zawsze 
pod�� a w dó
 szeregiem krótkich spadków, tak i post� p jest zawsze ku górze, w 
morontii i � wiatach ducha i tylko powolny, tylko przez równie stopniowe stadia.  

Stymulatorzy moralno� ci ukazuj�  �wiatom zamieszka
ym � ycie moralne jako 
nieprzerwany 
a� cuch wielu ogniw. Wasz krótki pobyt na Urantii, na sferze 
niemowl� ctwa moralno� ci, jest tylko pojedynczym ogniwem, dok
adnie 
pierwszym w d
ugim 
a� cuchu, rozci� gaj� cym si�  przez wszech� wiaty i przez 
epoki wieczno� ci. Nie jest tak wa� ne, czego nauczycie si�  w tym pierwszym 
� yciu; to do�wiadczenie � ycia tym � yciem jest wa� ne. Nawet praca na tym 
� wiecie, cho� by by
a najwznio� lejsza, nie jest a�  tak wa� na, jak sposób, w jaki 
t�  prac�  wykonujecie. Nie ma materialnego wynagrodzenia za prawe � ycie, ale 
jest g
� boka satysfakcja – �wiadomo��  sukcesu – i ona przewy� sza ka� de 
wyobra� alne, materialne wynagrodzenie.  

Kluczami do królestwa niebieskiego s� : szczero�� , wi� cej szczero�ci i jeszcze 
wi� cej szczero� ci. Wszyscy maj�  te klucze. Ludzie ich u� ywaj�  – posuwaj�  si�  
w swym statusie duchowym – poprzez decyzje, wi� cej decyzji i jeszcze wi� cej 
decyzji. Najwy� szym wyborem moralnym jest wybór najwy� szych mo� liwych 
warto� ci i zawsze – na ka� dej sferze i na wszystkich sferach – jest to wybór 
czynienia woli Boga. Gdy cz
owiek dokonuje tego wyboru jest wielki, cho� by 
by
 najskromniejszym obywatelem Jerusem albo nawet najmniejszym ze 
� miertelników Urantii.  

5. Transportowcy. S�  to serafini transportuj� cy, dzia
aj� cy w systemach 
lokalnych. W waszym systemie, w Satanii, przenosz�  pasa� erów do Jerusem i z 
powrotem a poza tym s
u��  jako transportowcy mi� dzyplanetarni. Rzadko 
zdarza si�  taki dzie� , kiedy serafini transportuj� cy nie przywioz�  jakiego�  
odwiedzaj� cego badacza lub jakiego�  innego podró� nika, duchowego lub 
cz�� ciowo duchowego, na powierzchni�  Urantii. Ci w
a� nie, kosmiczni 
w� drowcy, b� d�  was kiedy�  przenosi�  z jednych �wiatów do drugich w grupie 
zarz� du systemu, a kiedy sko� czycie wasze jerusemskie zadania, ponios�  was 
dalej ku Edentii. Ale w � adnym wypadku nie ponios�  was z powrotem do 



� wiata waszych ludzkich pocz� tków. � miertelnik nigdy nie wraca do swojej 
rodzimej planety, w czasie trwania systemu sprawiedliwo� ci jego doczesnego 
bytu a je� li wróci
by podczas nast� pnego systemu sprawiedliwo� ci, mia
by 
asyst�  serafina transportuj� cego z grupy zarz� du wszech� wiata.  

6. Rejestratorzy. Serafini ci s�  opiekunami potrójnych zapisów w systemach 
lokalnych. � wi� tynia zapisów w stolicy systemu jest unikaln�  struktur� , w 
jednej trzeciej materialn� , zbudowan�  z b
yszcz� cych metali i kryszta
ów; w 
jednej trzeciej morontialn� , wytworzon�  z po
� czenia energii duchowej i 
materialnej, ale niewidzialn�  dla wzroku � miertelnika; w jednej trzeciej 
duchow� . Rejestratorzy tej klasy zarz� dzaj�  i opiekuj�  si�  trojakim systemem 
zapisów. Wznosz� cy si�  � miertelnicy z pocz� tku zagl� da�  b� d�  do archiwów 
materialnych, Synowie Materialni i wy� sze istoty przej� ciowe b� d�  sprawdza�  
zapisy w halach morontialnych, podczas gdy serafini i wy� sze osobowo� ci 
duchowe takiej domeny czyta�  b� d�  zapisy w sekcji duchowej.  

7. Rezerwy. Rezerwowy korpus serafinów-administratorów sp� dza wi� kszo��  
czasu swego oczekiwania na Jerusem na odwiedzaniu, w charakterze 
duchowych towarzyszy, nowo przyby
ych, wznosz� cych si�  � miertelników z 
ró� nych � wiatów systemu – akredytowanych absolwentów �wiatów-mieszka� . 
W czasie waszego pobytu na Jerusem, jedn�  z wielu rado� ci b� dzie, w czasie 
wakacji, rozmowa i przebywanie w towarzystwie tych du� o podró� uj� cych i 
bardzo do�wiadczonych serafinów z oczekuj� cego korpusu rezerwowego.  

To w
a� nie takie przyjazne zwi� zki sprawiaj� , � e wznosz� cy si�  �miertelnicy 
bardzo si�  przywi� zuj�  do stolicy systemu. Na Jerusem najpierw poznacie si�  z 
Synami Materialnymi, anio
ami i wznosz� cymi si�  pielgrzymami. Zbratacie si�  
tutaj z istotami w pe
ni duchowymi i cz�� ciowo duchowymi oraz z jednostkami, 
dopiero co wy
aniaj� cymi si�  z materialnego bytu. Formy istot � miertelnych s�  
tutaj tak bardzo przekszta
cone a ludzki zakres reagowania na �wiat
o��  tak 
bardzo poszerzony, � e wszyscy mog�  si�  tutaj wzajemnie rozpozna�  i 
wzajemnie zrozumie� .  

5. POMOCNICY PLANETARNI  

Serafini ci maj�  swoje zarz� dy w stolicach systemów i cho�  s�  blisko zwi� zani 
z osiad
ymi tam obywatelami adamicznymi, przydzielani s�  g
ównie do s
u� by 
z Adamami Planetarnymi, biologicznymi i fizycznymi udoskonalaczami ras 
materialnych na � wiatach ewolucyjnych. W miar�  zbli� ania si�  do � wiatów 
zamieszka
ych, opieku� cza praca anio
ów staje si�  coraz ciekawsza, kiedy 
podchodzi do aktualnych problemów napotykanych przez m�� czyzn i kobiety 
czasu, którzy przygotowuj�  si�  do próby dotarcia do celu wieczno�ci.  



Po upadku porz� dku adamicznego, wi� kszo��  pomocników planetarnych 
zosta
a zabrana z Urantii a seraficzny nadzór waszego � wiata zosta
 w znacznej 
mierze prze
o� ony na barki administratorów, opiekunów przej� cia i opiekunów 
przeznaczenia. Jednak seraficzni pomocnicy Synów Materialnych-odst� pców 
wci��  s
u��  na Urantii w nast� puj� cych grupach:  

1. G
osy Ogrodu. Kiedy bieg ewolucji ludzkiej osi� ga najwy� szy poziom 
biologiczny, pojawiaj�  si�  zawsze na planecie Materialni Synowie i Córki, 
Adamowie i Ewy, aby doskonali�  przysz
�  ewolucj�  gatunku poprzez 
konkretny wk
ad swej wy� szej plazmy � yciowej. Planetarna siedziba g
ówna 
Adama i Ewy nazywana jest zazwyczaj Ogrodem Eden a ich personalni serafini 
nazywani s�  najcz�� ciej „g
osami Ogrodu”. Serafini ci oddaj�  nieocenione 
us
ugi Planetarnym Adamom, podczas realizacji wszystkich ich planów, 
zmierzaj� cych do fizycznego oraz intelektualnego zaawansowania gatunków 
ewolucyjnych. Na Urantii, po odst� pstwie Adama, niektórych z tych serafinów 
pozostawiono na planecie i zostali oni przydzieleni do sukcesorów Adama we 
w
adzy.  

2. Duchy braterstwa. Nale� y zrozumie� , � e kiedy Adam i Ewa przybywaj�  na 
ewolucyjny �wiat, ich zadanie, zaprowadzenia harmonii rasowej i wspó
pracy 
spo
ecznej mi� dzy rozmaitymi rasami jest gigantyczne. Rzadko kiedy te rasy, o 
ró� nych kolorach skóry i ró� norodnych naturach, odnosz�  si�  pozytywnie do 
planu braterstwa ludzko� ci. Tacy, prymitywni ludzie, u�wiadamiaj�  sobie 
m� dro��  pokojowych stosunków tylko w wyniku dojrzewania ludzkiego 
do� wiadczenia i dzi� ki oddanej s
u� bie seraficznych duchów braterstwa. Gdyby 
nie praca tych serafinów, wysi
ki Synów Materialnych, zmierzaj� ce do zgrania 
i zaawansowania ras rozwijaj� cego si�  � wiata, by
yby znacznie opó� nione. 
Gdyby wasz Adam trzyma
 si�  pierwotnego planu rozwoju Urantii, do dzisiaj 
duchy braterstwa wypracowa
yby niewiarygodne przemiany gatunku ludzkiego. 
Jest naprawd�  niezwyk
e, w �wietle Adamowego odst� pstwa, � e te klasy 
duchów zdo
a
y ukszta
towa�  i wprowadzi�  w � ycie nawet tyle braterstwa, ile 
teraz go macie na Urantii.  

3. Dusze pokoju. Wczesne tysi� clecia rozwoju ludzi ewolucyjnych cechuje 
wiele walk. Pokój nie jest naturalnym stanem domen materialnych. Po raz 
pierwszy �wiaty u�wiadamiaj�  sobie „pokój na ziemi i dobr�  wol�  pomi� dzy 
lud� mi” dzi� ki s
u� bie seraficznych dusz pokoju. Chocia�  wczesne wysi
ki tych 
anio
ów na Urantii w znacznej mierze posz
y na marne, pozosta
 na Urantii 
Vevona, szef dusz pokoju z czasów Adama i teraz przydzielony zosta
 do 
personelu przebywaj� cego tutaj gubernatora generalnego. Kiedy Micha
 si�  
narodzi
, ten sam Vevona, jako przywódca zast� pów anielskich, zwiastowa
 



� wiatu: „Chwa
a Bogu w Havonie a na ziemi pokój i dobra wola mi� dzy 
lud� mi”.  

W bardziej zaawansowanych epokach ewolucji planetarnej, serafini ci 
pomagaj�  zast� pi�  ide�  odkupienia ide�  niebia� skiego dostrojenia si�  – 
filozofi �  wiecznego � ycia � miertelnika.  

4. Duchy ufno� ci. Podejrzliwo��  jest reakcj�  charakterystyczn�  dla cz
owieka 
prymitywnego; we wczesnych epokach walka o byt nie rodzi zaufania w 
sposób naturalny. Ufno��  jest now�  zdobycz�  ludzko� ci, która nabywa ona 
dzi� ki s
u� bie planetarnych serafinów, dzia
aj� cych przy rz� dach adamicznych. 
Misja tych serafinów polega na wpajaniu ufno� ci w umys
y rozwijaj� cych si�  
ludzi. Bogowie s�  bardzo ufni; Ojciec Uniwersalny pragnie szczodrze odda�  
siebie – Dostrajacza – do zwi� zania si�  z cz
owiekiem.  

Po niepowodzeniu Adama, ca
a ta grupa serafinów zosta
a przekazana nowym 
rz� dom i od tamtego czasu nadal dzia
a na Urantii. I nie pozostaj�  zupe
nie bez 
wyników, poniewa�  cywilizacja, która si�  teraz rozwija, zawiera wiele ich 
idea
ów zawierzania i ufno� ci. 

W bardziej zaawansowanych epokach planetarnych, ci serafini pomagaj�  
ludziom doceni�  prawd� , � e niepewno��  jest tajemnic�  szcz�� liwego trwania. 
Pomagaj�  zrozumie�  �miertelnym filozofom, � e kiedy brak wiedzy jest 
konieczny dla osi� gni� cia sukcesu, znajomo��  przysz
o� ci by
aby kolosalnym 
mankamentem dla istoty stworzonej. Rozwijaj�  u ludzi smak s
odyczy 
niepewno� ci, romantyzmu i uroku nieokre� lonej i nieznanej przysz
o� ci.  

5. Transportowcy. Transportowcy planetarni s
u��  indywidualnym � wiatom. 
Wi� kszo��  dowo� onych do tej planety istot, obj� tych serafinem, jest tu 
przejazdem; po prostu zatrzymuj�  si�  tutaj, s�  pod opiek�  swych w
asnych, 
specjalnych transportowców seraficznych; jednak spora liczba serafinów 
transportowców przebywa na Urantii. S�  to osobowo� ci transportuj� ce, 
dzia
aj� ce mi� dzy planetami lokalnymi, jak mi� dzy Uranti�  a Jerusem.  

Wasza, stereotypowa idea anio
ów, powsta
a w sposób nast� puj� cy. Tu�  przed 
� mierci�  materialn�  pojawiaj�  si�  czasem w ludzkim umy� le fenomeny 
zwierciadlane a s
abn� ca � wiadomo��  wydaje si�  uzmys
awia�  sobie co nieco z 
kszta
tu asystuj� cego anio
a, co natychmiast zostaje przet
umaczone na 
zwyczajowe pojmowanie idei anio
ów, zachowane w umy� le takiej jednostki.  

Za to b
� dne mniemanie, � e anio
owie maj�  skrzyd
a, nie mo� na wini�  tylko 
dawniejszego rozumowania, � e musz�  mie�  skrzyd
a � eby lata�  w powietrzu. 



Czasami istotom ludzkim pozwalano obserwowa�  serafinów, 
przygotowuj� cych si�  do s
u� by transportowej i tradycja naros
a w wyniku 
takich do� wiadcze�  w znacznym stopniu zdeterminowa
a anielskie koncepcje 
Urantian. Obserwuj� c serafina transportuj� cego, jak przygotowuje si�  do 
przyj� cia pasa� era do mi� dzyplanetarnego lotu, mo� na zauwa� y�  co� , co z 
pozoru przypomina podwójny zestaw skrzyde
, rozci� gaj� cych si�  od g
owy do 
stóp anio
a. W rzeczywisto� ci skrzyd
a te s�  izolatorami energetycznymi – 
os
onami zabezpieczaj� cymi przed tarciem.  

Kiedy istoty niebia� skie maj�  by�  obj� te serafinem, aby si�  mog
y przenie��  z 
jednego �wiata do drugiego, s�  sprowadzane do zarz� du sfery i po nale� ytej 
rejestracji, wprowadzane w sen tranzytowy. W tym czasie transportuj� cy 
serafin ustawia si�  w pozycji horyzontalnej, dok
adnie nad biegunem 
wszech�wiatowej energii planety. Kiedy energetyczne os
ony s�  szeroko 
otwarte, � pi� ca osobowo��  jest umiej� tnie u
o� ona, bezpo� rednio na wierzchu 
transportuj� cego j�  anio
a, przez odprawiaj� cych asystentów seraficznych. 
Zarówno górne jak i dolne pary os
on zostaj�  ostro� nie zamkni� te i 
dopasowane.  

I teraz, na skutek dzia
ania przetwarzaczy i przeka� ników, zaczynaj�  si�  
dziwne przekszta
cenia, poniewa�  serafin przygotowuje si�  do wlotu w 
strumienie energii obwodów wszech� wiata. Gdy obserwuje si�  z zewn� trz, 
mo� na zauwa� y�  jak serafin ro�nie, ostro zako� czony z obu stron i tak bardzo 
spowija go dziwne �wiat
o barwy bursztynowej, � e wkrótce nie mo� na 
rozró� ni�  obj� tej serafinem osobowo� ci. Kiedy wszystko jest gotowe do odlotu, 
szef transportu odpowiednio sprawdza no�nik � ycia, dokonuj� c rutynowych 
testów, � eby si�  upewni� , czy anio
 jest prawid
owo obj� ty obwodem a potem 
o�wiadcza, � e podró� ny jest prawid
owo obj� ty serafinem, � e energie s�  
dopasowane, � e anio
 jest izolowany i � e wszystko jest gotowe do b
ysku 
odlotu.  

Potem dwu kontrolerów mechanicznych zajmuje swe pozycje. Do tego czasu 
serafin transportuj� cy staje si�  prawie przezroczysty, wibruj� cy – zarys 
po
yskuj� cej � wiat
o� ci w kszta
cie torpedy. Teraz dyspozytor transportu sfery 
wzywa pomocnicze baterie � ywych przeka� ników energii, zazwyczaj w liczbie 
tysi� ca; og
asza punkt docelowy transportu, si� ga i dotyka najbli� szego punktu 
seraficznego no�nika, który wystrzela z pr� dko� ci�  b
yskawicy, zostawiaj� c 
smug�  niebia� skiej po� wiaty tak daleko, jak si� ga atmosfera planetarna. W 
nieca
e dziesi��  minut zdumiewaj� ce widowisko zanika, nawet dla silniejszego 
wzroku seraficznego.  



Podczas gdy informacje kosmiczne odbierane s�  na planecie w po
udnie, na 
po
udniku okre� lonego, duchowego zarz� du, transportowcy ekspediowani s�  z 
tego samego miejsca o pó
nocy. Jest to najodpowiedniejszy czas odlotu i jego 
typowa godzina, je� li nie jest inaczej sprecyzowana.  

6. Rejestratorzy. Zajmuj�  si�  oni zapisem wa� niejszych wydarze�  planety, 
funkcjonuj� cej jako cz���  systemu i tak jak jest ona zwi� zana z rz� dem 
wszech�wiata i jak jest przez ten rz� d widziana. Rejestruj�  zdarzenia planetarne, 
jednak nie interesuj�  si�  sprawami � yciowymi jednostki i jej bytem.  

7. Rezerwy. Rezerwowy korpus serafinów planetarnych Satanii utrzymywany 
jest na Jerusem i jest on blisko zwi� zany z rezerwami Synów Materialnych. Te 
znaczne rezerwy w pe
ni zaspokajaj�  potrzeby ka� dego stadium ró� norodnych 
funkcji klasy seraficznej. Anio
owie ci s�  tak� e nosicielami wiadomo� ci 
osobistych w systemach lokalnych. S
u��  �miertelnikom w stadium 
przej� ciowym, anio
om i Synom Materialnym, jak równie�  innym 
mieszka� com zarz� du systemu. Podczas gdy Urantii nie ma teraz w obwodach 
duchowych Satanii i Norlatiadeku, macie sk� din� d bliski zwi� zek ze sprawami 
mi� dzyplanetarnymi, poniewa�  ci pos
a� cy z Jerusem cz� sto przybywaj�  do 
tego �wiata, jak równie�  do wszystkich innych sfer systemu.  

6. OPIEKUNOWIE PRZEJ� CIA  

Jak mo� e sugerowa�  ich nazwa, serafini opieki przej� ciowej s
u��  wsz� dzie 
tam, gdzie mog�  pomóc przej��  istocie ze stanu materialnego do duchowego. 
Anio
owie ci s
u��  w domenie, rozci� gaj� cej si�  od �wiatów zamieszka
ych a�  
do stolic systemów, ale w Satanii przyk
adaj�  teraz wielk�  wag�  do nauczania 
przetrwa
ych � miertelników na siedmiu �wiatach-mieszkaniach. S
u� ba ta jest 
odpowiednio zró� nicowana, zgodnie z siedmiu nast� puj� cymi klasami 
przydzia
u:  

1. Seraficzni ewangeli� ci.  

2. Interpretatorzy rasowi.  

3. Plani� ci umys
u.  

4. Doradcy morontialni.  

5. Technicy.  

6. Rejestratorzy-nauczyciele.  



7. Pos
uguj� ce rezerwy.  

Wi� cej dowiecie si�  o tych seraficznych opiekunach wznosz� cych si�  istot, 
które s�  w stadium przej� cia, w zwi� zku z narracjami opisuj� cymi � wiaty-
mieszkania i � ycie morontialne.  

7. SERAFINI PRZYSZ	O� CI  

S
u� ba tych anio
ów nie jest zbyt szeroka; wyj� tek stanowi�  starsze domeny i 
bardziej zaawansowane planety Nebadonu. Znaczna ilo��  tych anio
ów 
trzymana jest w rezerwie, na seraficznych �wiatach w pobli� u Salvingtonu, 
gdzie zajmuj�  si�  zadaniami zwi� zanymi z er�  � wiat
o� ci i � ycia, która kiedy�  
za� wita w Nebadonie. Funkcja tych serafinów zwi� zana jest ze wznoszeniem 
si�  � miertelników, ale s
u��  oni prawie wy
� cznie tym � miertelnikom, którzy 
przetrwali � mier�  dzi� ki jakiemu�  zmodyfikowanemu porz� dkowi wznoszenia 
si� .  

Skoro ci anio
owie nie s�  teraz bezpo� rednio zwi� zani tak z Uranti�  jak i z 
Urantianami, najlepiej b� dzie nie opisywa�  ich fascynuj� cej dzia
alno�ci.  

8. PRZEZNACZENIE SERAFINÓW  

Serafini wywodz�  si�  z wszech�wiatów lokalnych i w tych w
a�nie domenach 
swych pocz� tków niektórzy z nich docieraj�  do celu swej s
u� by. Niektórzy 
serafini mog�  by�  wywy� szeni do podnios
ych obowi� zków Gwiazd 
B
yszcz� cych Wieczornych, z pomoc�  i za porad�  starszych archanio
ów, 
podczas gdy inni dochodz�  do statusu i s
u� by nie objawionych partnerów 
Gwiazd Wieczornych. Mog�  by�  jeszcze inne zadania, dzi� ki którym serafini 
osi� gaj�  swój cel we wszech�wiecie lokalnym, ale Serafington zawsze 
pozostaje wiecznym celem wszystkich anio
ów. Serafington jest anielskim 
progiem do Raju i do Bóstwa, sfer�  przej� ciow�  mi� dzy s
u� b�  czasu a 
wznios
�  s
u� b�  wieczno� ci.  

Serafini dotrze�  mog�  do Raju na dziesi� tki a nawet setki ró� nych sposobów, 
jednak najwa� niejsze z nich, wyszczególnione w tych narracjach, s�  
nast� puj� ce:  

1. Mo� na otrzyma�  wst� p do rajskiego, seraficznego miejsca pobytu, jako 
osobowo�� , osi� gaj� c doskona
o��  w specjalistycznej s
u� bie, jako niebia� ski 
twórca, Doradca Proceduralny czy Niebia� ski Kronikarz. Mo� na zosta�  
Rajskim Towarzyszem a osi� gn� wszy w ten sposób centrum wszystkich rzeczy, 



zosta�  pó� niej ewentualnie wiecznym opiekunem oraz doradc�  klas 
seraficznych i innych klas istot.  

2. Mo� na dosta�  wezwanie do Serafingtonu. W pewnych warunkach serafini 
zostaj�  odkomenderowani ku wysoko� ci; w innych okoliczno� ciach anio
owie 
docieraj�  czasem do Raju w znacznie krótszym czasie ni�  � miertelnicy. Ale jest 
bez znaczenia, jak bardzo mo� e by�  potrzebna jakakolwiek seraficzna para, nie 
mo� e ona sama zainicjowa�  lotu do Serafingtonu czy innego miejsca. Nikt 
oprócz tych opiekunów przeznaczenia, którzy odnie� li sukces, nie mo� e by�  
pewny pój� cia do Raju progresywn�  drog�  ewolucyjnego wznoszenia si� . 
Wszyscy inni musz�  cierpliwie czeka�  przybycia rajskich pos
a� ców – 
trzeciorz� dowych supernafinów – którzy przyb� d�  z wezwaniem nakazuj� cym 
stawienie si�  na wysoko� ciach.  

3. Mo� na dotrze�  do Raju ewolucyjn�  drog�  � miertelników. Najbardziej 
upragnionym stanowiskiem serafinów, podczas ich misji w czasie, jest 
stanowisko anio
a stró� a, dzi� ki któremu mog�  zacz��  misj�  finalizmu i 
zakwalifikowa�  si�  do przydzielenia do wiecznych sfer s
u� by seraficznej. 
Tacy personalni przewodnicy dzieci czasu zwani s�  opiekunami przeznaczenia, 
co oznacza, � e opiekuj�  si�  istotami � miertelnymi na ich drodze do 
niebia� skiego przeznaczenia i dzi� ki temu decyduj�  o swym w
asnym, 
wysokim przeznaczeniu.  

Opiekunowie przeznaczenia wybierani s�  z szeregów bardziej do�wiadczonych 
osobowo� ci anielskich, spo� ród wszystkich klas serafinów zdatnych do tej 
s
u� by.  

Tymczasowi opiekunowie przydzielani s�  wszystkim tym prze� ywaj� cym 
� miertelnikom, których celem jest zespolenie si�  z Dostrajaczem, a tacy 
partnerzy cz
owieka mog�  by�  przy
� czeni do � miertelnika na sta
e, kiedy 
przetrwali � miertelnicy osi� gn�  wymagany rozwój intelektualny i duchowy. 
Zanim wznosz� cy si�  � miertelnicy opuszcz�  � wiaty-mieszkania, wszyscy 
posiadaj�  sta
ych partnerów seraficznych. Ta grupa duchów pos
uguj� cych 
omawiana jest w narracjach o Urantii.  

Anio
owie nie mog�  dotrze�  do Boga z ludzkiego poziomu pochodzenia, 
poniewa�  s�  stworzeni „troch�  wy� ej od was”; jednak tak to m� drze zosta
o 
zaaran� owane, � e chocia�  nie mog�  ewentualnie zaczyna�  od zupe
nego do
u, 
od duchowych nizin �miertelnej egzystencji, mog�  zej��  w dó
 do tych, którzy 
zaczynaj�  od do
u i pilotowa�  takie istoty, stopie�  po stopniu, �wiat po �wiecie, 
do bram Havony. Kiedy wznosz� cy si�  � miertelnicy opuszcz�  Uvers� , aby si�  
znale��  na orbitach Havony, ci opiekunowie, którzy zwi� zali si�  z nimi po 



� yciu w ciele, po� egnaj�  na chwil�  swych towarzyszy pielgrzymów i pójd�  do 
Serafingtonu, anielskiego celu wielkiego wszech�wiata. Tutaj opiekunowie ci 
b� d�  próbowa�  osi� gn��  i niew� tpliwie osi� gn� , siedem okr� gów � wiat
o� ci 
seraficznej.  

Wielu tych serafinów, chocia�  nie wszyscy, którzy s�  przydzieleni jako 
opiekunowie przeznaczenia na czas materialnego � ycia ich ludzkich 
towarzyszy, prowadzi swych podopiecznych przez orbity Havony; jednak 
niektórzy inni serafini przechodz�  orbity wszech�wiata centralnego sposobem 
zupe
nie odmiennym od wznoszenia si�  � miertelnika. Jednak niezale� nie od 
trasy wznoszenia si� , wszyscy ewolucyjni serafini przechodz�  Serafington, a 
wi� kszo��  z nich przechodzi to do�wiadczenie nie id� c przez orbity Havony.  

Serafington jest sfer�  docelow�  dla anio
ów a ich docieranie do tego �wiata 
ró� ni si�  znacznie od do� wiadcze�  tych pielgrzymów � miertelników, którzy 
dochodz�  do Ascendingtonu. Anio
owie nie s�  zupe
nie pewni swej wiecznej 
przysz
o� ci, zanim nie dojd�  do Serafingtonu. 	 aden z anio
ów, przyby
ych do 
Serafingtonu, nigdy nie pob
� dzi
; grzech nigdy nie znajdzie odd� wi� ku w 
sercu serafina kompletno� ci.  

Absolwenci Serafingtonu ró� nie s�  przydzielani. Opiekunowie przeznaczenia, z 
orbit Havony, wst� puj�  zazwyczaj do Korpusu Finalistów-� miertelników. Inni 
opiekunowie, przeszed
szy sprawdziany separacji w Havonie, 
� cz�  si�  cz� sto 
na nowo ze swymi � miertelnymi towarzyszami w Raju, a niektórzy zostaj�  na 
wieczno��  towarzyszami � miertelników-finalistów, podczas gdy inni wst� puj�  
do ró� nych korpusów finalistów nie-� miertelników a wielu z nich gromadzi si�  
w Korpusie Seraficznej Kompletno� ci.  

9. KORPUS SERAFICZNEJ KOMPLETNO� CI  

Po dost� pieniu Ojca duchów i przyj� ciu do seraficznej s
u� by kompletno� ci, 
anio
owie s�  czasami przydzielani do s
u� by na rzecz �wiatów ustanowionych 
w �wiat
o� ci i � yciu. Mog�  te�  dosta�  przydzia
 do wysokich, utrójcowionych 
istot wszech�wiatowych i do podnios
ych s
u� b Raju i Havony. Tacy serafini z 
wszech�wiatów lokalnych empirycznie wyrównali zró� nicowanie w potencjale 
bosko� ci, oddzielaj� ce ich wcze�niej od pos
uguj� cych duchów wszech�wiata 
centralnego i superwszech�wiatów. Anio
owie z Seraficznego Korpusu 
Kompletno� ci s
u��  jako towarzysze sekonafinów superwszech�wiatowych i 
jako asystenci wysokich supernafinów klasy Raju-Havony. Dla tych anio
ów 
ich misja w czasie jest zako� czona; odt� d na zawsze s�  s
ugami Boga, 
przebywaj�  z Boskimi osobowo� ciami, s�  równi rajskim finalistom.  



Znaczna ilo��  serafinów kompletno� ci wraca do swych rodzimych 
wszech�wiatów, aby tutaj dope
nia�  s
u� b�  boskiego nadania, s
u� b�  
empirycznej doskona
o� ci. Nebadon jest jednym z m
odszych wszech�wiatów, 
w porównaniu z innymi, dlatego te�  nie ma tylu absolwentów wracaj� cych z 
Serafingtonu, ilu ich mo� na znale��  w starszych domenach; tym niemniej nasz 
wszech�wiat lokalny jest odpowiednio zaopatrzony w serafinów kompletno� ci, 
gdy�  znamienne jest to, � e domeny ewolucyjne coraz bardziej potrzebuj�  ich 
s
u� b dopiero wtedy, kiedy zbli� aj�  si�  do statusu �wiat
o� ci i � ycia. Serafini 
kompletno� ci s
u��  teraz zazwyczaj z wy� szymi klasami serafinów, ale 
niektórzy z nich s
u��  z ka� d�  z pozosta
ych klas anielskich. Nawet wasz �wiat 
korzysta z szerokiej s
u� by dwunastu specjalistycznych grup Seraficznego 
Korpusu Kompletno� ci; tacy nadrz� dni serafini nadzoruj�  planet�  i towarzysz�  
ka� demu, nowo przydzielonemu Ksi� ciu Planetarnemu, w jego drodze do 
zamieszka
ego �wiata.  

Wiele fascynuj� cych dróg s
u� by stoi otworem przed serafinami kompletno� ci, 
ale tak jak wszyscy oni, w czasach przedrajskich, pragn�  przydzia
u w 
charakterze opiekunów przeznaczenia, tak w porajskim do�wiadczeniu 
najbardziej pragn�  s
u� y�  jako personel towarzysz� cy obdarzeniu, dokonanemu 
przez wcielonego Rajskiego Syna. Nadal jednak zajmuj�  si�  wprowadzaniem w 
� ycie tego, powszechnego planu, który umo� liwia � miertelnym istotom ze 
� wiatów ewolucyjnych rozpocz� cie d
ugiej i ciekawej podró� y, do rajskiego 
celu bosko� ci i wieczno� ci. Przez ca
�  � yciow�  drog�  � miertelnika, kiedy 
znajduje on Boga i dociera do niebia� skiej perfekcji, ci duchowi opiekunowie 
seraficznej kompletno� ci, razem z wiernymi pos
uguj� cymi duchami czasu, s�  
zawsze i po wszystkie czasy waszymi prawdziwymi przyjació
mi i 
niezawodnymi pomocnikami.  

[Przedstawione przez Melchizedeka, dzia
aj� cego na � yczenie szefa zast� pów 
seraficznych Nebadonu]. 
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